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5. Seznam pou itych zdroj

1. Round-Trip Engineering

Round-Trip engineering (dale jen RTE) je dnes ji pom rn znamym a akceptovanym
pojmem v oblasti vyvoje IS. RTE, jak ji nazev napo vida, je opakujici se proces, ktery
by m | zaji$ ovat vazbu mezi vygenerovanym kdédem, navrhem a analytickym
modelem systému. Jinymi slovy stara se o synchronizaci analytickych a designovych
model s konkrétni implementaci navrhu. Jestli e analytik p ipadn designér provede
zm nu v modelu (nap . v diagramu t id zm ni nebo p id4 atribut, metodu u n které z
t id), zanese se tato zm na automaticky do kodu aplikace a do model niSich
vyvojovych vrstev. Této fazi se ika také forward engineering (dale jen FE). Naopak,
pokud programator provede zm nu v kédu (nap . pida metodu vn které zji

existujicich t id), tak se tato zm na projevi v diagramu, o této asti se zase hovo i
jako o fazi reverse engineeringu (dale jen RE).

O udreni RTE procesu se pak stara tzv. synchronizé r koédu, ktery umo uje
synchronizovat programovy kéd s nap . UML modelem, ani by se musel provad t
cely RE nebo FE proces od samého po atku. Synchronizér tedy usnad uje udr bu,
zna n Seti as a umo uje udrovat konzistenci mezi modelem a vasi aplika ci.
Proto se da pohli et na RTE jako na mnohem komplexn jSi a sloit jSi proces ne

jako na pouhy ,sou et* RE a FE. Ukolem RE a FE je toti obvykle pouze samostatna
a izolovana transformace, kdy se spousty informaci z cilového artefaktu ignoruji a
p evdn se vytvo i novy artefakt p epsanim jeho staré verze, pokud existuje. Na
rozdil od toho RTE vyaduje, aby se informace v cilovém artefaktu uchovaly
nezm n né, co také poukazuje na to, e zam rem RTE je srovnat modely, spise
ne je pouze transformovat vdaném sm ru.
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Obr. 1. Round-trip Engineering proces

1.1. Reversni in enyrstvi (Reverse engineering)

V dnesni dob , kdy aplikace jsou mnohem sloit jSi a komplexn jSi, se jakakoliv
zm na nap . nova funkcionalita pom rn t ko realizuje bez dobré znalosti systému
a absence jakychkoliv model . Proto ur itd forma abstrakce za pou iti vizualizace se
jevi jako dobry pomocnik, obzvlas v p ipadech, kdy se setkdvame s aplikaci poprvé.
Podle Eliota Chikofskyho a Jamese Crosse [2] je reversni inenyrstvi proces
analyzovani systému za U elem identifikovani jeho sou asti (komponent) a vztah

mezi nimi. Vysledkem této analyzy je reprezentace zkoumané aplikace vytvo ena za
pou iti ur itého stupn abstrakce. RE je tedy asti udr by a podpory softwaru, ktera
nam pomaha pochopit systtm a nasledn uleh it realizaci p ipadnych zm n.
Samotné provedeni zm n ovSem nespada do Sirokého rozsahu innosti zp tného
in enyrstvi. RE se zabyva pouze zkoumanim za 0 elem podrobného popisu a to ve
vSech fazich ivotniho cyklu softwaru (s tim souvis i zvolené forma abstrakce). RE by
m | byt chapan jak komplex r znych a p itom navzajem se dopl ujicich aktivit
vedoucich ke stejnému cili, kterym je popsani a nasledné porozum ni dil ich celk

na konkrétni arovni abstrakce.

1.2. Transformace model a automatické generovani kodu (FE)

Na po atku FE procesu stoji analytik, ktery vytvo i model reality, jen popisuje z eho
je realita slo ena. De facto se jedna o model v cné problematiky budouciho systému
a finalni struktu e kédu odpovida opravdu jen zhruba. DalSim krokem je transformace
analytického modelu do navrhového (designového) modelu. Nastava tedy etapa, kdy
se analyticky model rozsi i o technologické aspekty budouci aplikace. Vystupem této
etapy by m ly byt posta ujici podklady pro findlni implementaci. Tento model je u
vhodny pro automatické generovani kodu.

Automatické generovani kédu se vyu iva ve fazi impl ementace systému. Umo uje
nadm vytvo it programovy kod, ktery koresponduje s designovym modelem.
Designovy model na rozdil od analytického modelu je zavisly na konkrétni
technologii, kterou aplikujeme p i implementaci. Generatorem kodu se rozumi n jaké



aplikace nebo utilita vyu ivajici ur itého algoritmu (t chto algoritm existuje cela ada
a jsou stale p edm tem vyzkumu) k p evedeni modelu do nami vybraného jazyka. Je
d le ité poznamenat, e vygenerovany kéd neni finalni a tedy by nepot eboval dalSi
zasah programatora. Generator toti vygeneruje pouz e skelet (kostru) v konkrétnim
jazyce, ktera logicky odpovida navrhu budouciho systému. Snad pouze u generovani
skript z datovych model se da hovo it o finalni podob kodu.

1.3. Model Driven Architecture (MDA)

Obr. 2. MDA a jeho mo né oblasti vyu iti [3]

Modelem izen& architektura (MDA) je specifikace konsorcia OMG [3] zalo en& na
pevn stanovenych standardech této skupiny. Tento koncept p inasi ,novy" p istup
v oblasti vyvoje a p edevSim udr by informa nich systém . Pojmem modelem izena
architektura se rozumi skute nost, e poskytuje prost edky pro vyuiti model
k tomu, aby idily pr b h navrhu, porozum ni, konstrukce a udr by systému. Hlavni
mysSlenkou MDA je odd lit business a aplika ni logiku od technologické platformy.
Tato mySlenka neni nikterak nova, pot eba vytva et analyticky a navrhovy model tu
existuje pom rn dlouho. To, co MDA p inasi nového, jsou postupy a zp soby, jak
tyto modely spravn transformovat. Primarnimi cily tohoto p istupu jsou zajist ni
p enosnosti, interoperability (sou innosti) a znuvupou itelnosti diky odd lené
architektury. MDA poskytuje obecny p istup jak:

Specifikovat systém nezavisle na platform na které je systém vystav n
Specifikovat platformy
Vybrat konkrétni platformu
Transformovat systém podle zvolené platformy
MDA leni architekturu na  ty i drovn
Model nezavisly na po ita ovém zpracovani (CIM)

Model nezavisly na platform (PIM)



Model specificky na konkrétni platform (PSM)
Zdrojovy kéd aplikace (vysledna implementace)
1.3.1 Computation Independent Model (CIM)

Model, t¢ znamy jako doménovy model!, se zam uje vyhradn na prost edi a
obecné po adavky systému a jeho detailni struktura a konkrétni zpracovani jsou
v této fazi skryté nebo dosud neur ené. Tento model reflektuje ,business* po adavky
zakaznika a pomaha p esn popsat to, co se od systému o ekava. Proto musi byt
nezavisly na technickém zpracovani a popisovat systém ist v cn a logicky.
P edpoklada se, e uivatelt chto model je lov k, ktery neni obezndmen s modely
nebo konstrukcemi uivanych kvyjad eni funk nosti t ch poadavk , které jsou
prav  specifikované v CIM. Nej ast jSimi uivateli tohoto typu model jsou
.business* analytici p ipadn sami uivatelé systému. To, e ho mohou vytva et
samotni uivatelé, sv d i o tom, e k tvorb tohoto modelu neni opravdu zapot ebi
p ilis znalosti o informa nich technologiich. Tento druh zobrazeni nesloui p ouze
jako prost edek k pochopeni problém a vymezeni problémové oblasti, ale také jako
jakysi sdileny zdroj pojm (slovnik problémové oblasti), které se pouivaji v jinych
modelech (Grovnich MDA) nebo pro dalS§i modelovani na stejné udarovni.
Ve skute nosti mohou byt tyto modely nap . procesni modely, use case diagramy
p ipadn diagramy innosti.
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Obrazek 1: Ukazka CIM (procesni model) v nastroji S elect Architect [5]

! Model identifikujici vztahy mezi vdemi hlavnimi téami systému a obvykle vyjadie jen jejich dle ité
metody a atributy [4].



1.3.2 Platform Independent Model (PIM)

Tento model se zabyva tou asti kompletni specifikace systému, kterd se nem ni
podle konkrétniho druhu zvolené platformy. PIM toti zprost edkovava ur itou miru
nezavislosti konkrétniho eSeni dané problémové oblasti tak, aby se hodila na r zné
platformy podobného typu. Popisuje chovani (algoritmy) a strukturu aplikace opravdu
jen vt ch mezich, které zajisti jeho p enositelnost mezi r znymi technologickymi
eSenimi. Oproti p edchazejicimu modelu je dopln n o ty informace (algoritmy,
principy, pravidla, omezeni...), které jsou nezbytn d leité k eSeni dané
problémové oblasti prost ednictvim informa nich technologii. OvSem je d leité
poznamenat, e tento model p esn nevychazi z CIM, nybr si zn ho obvykle IT
analytik vybere pouze to podstatné, co se povauje za smysluplné pro pot eby
po ita ového zpracovani konkrétni problémové oblasti. Transformace z modelu CIM
do PIM obvykle neprobih& automaticky, je to dano p edevsim odliSnym charakterem
t chto model , kde PIM je model struktury, kde to CIM je spiSe p rocesni model.
N které nastroje ovSem (nap . Select Architect [7]) umo uji aste nou transformaci
t chto procesnich model p imo do diagramu t id. Tento p echod probih& skrze Use
Case® scéna e, které p ibli i procesni model k objektovému (tato transform ace je
zachycena na p edeSlém a nasledujicim obrazku). Velkou vyhodou PIM modelu je
jeho znovupou itelnost a proto m e poslou it jako vychozi bod pro r zna zadani
(tenky, tlusty klient,...).

2 Use Case popisuji interakce mezi u ivatelem aéysm [5].



Obrazek 2: Ukazka PIM modelu v nastroji Select Arch itect [5]

1.3.3 Platform Specific Model (PSM)

Posledni model (pokud se nebere v Gvahu zdrojovy kdd) specifikace MDA, ktery je ji
zavisly na cilové platform , kombinuje PIM s konkrétnim technologickym eSenim
(nap . .NET, J2EE, Corba). Tento model v rn odrai strukturu kédu a proto je ji
dostate nym podkladem pro implementaci, de facto se jedna o vizualizaci kédu na
stejné arovni abstrakce. Vyskytuji se vn m objekty, které Gzce souvisi se zvolenym
technologickym prost edim (nap . operace pro p istup k atribut m, konstruktory a
destruktory tid,...). P ikladem jsou tidy specifické pro danou platformu, které
dovoluji komunikovat s balikem objekt b n dodavanych s vyvojovou platformou.
Databazovy model (model rela ni databaze) Ize pova ovat také za PSM.



Obrazek 3: Ukazka PSM modelu a vygenerovaného kodu v nastroji Select Architect [5]

1.3.4 Transformace modelu PIM do PSM

Jedné se o proces aplikace konkrétnich transforma nich pravidel na model nezavisly
na platform , jen vyudsti v PSM (vstup a vystup této transforma ce je zobrazen na
dvou p edeSlych obrazcich). Otazkou je, jaka transforma ni pravidla maji byt pou ita
u konkrétnich element z PSM. MDA specifikace popisuje hned n kolik zp sob , jak
vytvo it (mapovat) tyto vazby (v em spo iva asi jeho nejv tSi p inos).

Jednou z mo nosti je mapovat p es meta-modely, kdy jednotlivé typy element jak
v PIM tak v PSM, jsou specifikovany ve dvou odlisnych tzv. MOF® (,Meta Object
Facility”) meta-modelech. Vtomto p ipad jsou ur ena jasna mapovaci pravidla
(algoritmy) ur ujici prot jSky ke konkrétnimtyp m v meta-modelu PIM z meta-
modelu PSM.

DalSim p istupem je mapovani prost ednictvim tzv. zna ek. T mito zna kami se
ozna i jednotlivé elementy a tim se ur uje, jakym zp sobem budou transformovéany.
Slou i tedy jako identifikatory pro transforma ni pravidla. Jednoduchym p ikladem
zna ky by mohla byt ,Entita“, kterdA m e byt aplikovana na n jakou t idu nebo jiny
objekt z PIM. P i transformaci takto ozna enych objekt pak bude pouita ji
odpovidajici Sablona.

V redlu se k transformaci pou iva ur itd kombinace obou vySe uvedenych p istup .
Mapovani pomoci meta-modelu toti vsob skryva omezeni, které nedovoluje vice

¥ OMG standard, tzce spojeny s UML, ktery umge meta-data management a definovat modelovagiyaz



instancim jedno typu z PIM piadit r zné prot jSky z PSM. Tato neschopnost,
dodate n p idat pot ebné informace, d & tento zp sob siln deterministickym. Proto
n které charakteristické typy s PIM museji byt opateny zna kou za 0 elem
detailn jSiho specifikovani. Na druhou stranu ka d& transformace jednotlivych
element vsob p epoklada ur ita typova omezeni, kterych bych se ka dy navrha

m | dret, aby vysledna transformace m la v bec n jaky smysl. To znamend, e
ka dy typ elementu v PIM ma implicitn definovanou sadu zna ek, kterymi ho lze
ozna it. Vysledkem kadé transformace je, jak ji bylo u vedeno, platformov

specificky model a dale zaznam o transformaci. Ten v sob zahrnuje mapu, ktera
ukazuje jaké druhy transformaci byly pouity pro ko nkrétni druhy mapovéani, co

umo uje provad t transformaci i vopa ném sm ru. Tyto informace vd sledku
poma&haji |lépe synchronizovat jednotlivé vrstvy na r znych drovnich abstrakce a tak
dosahnout lepsi konzistence.

Souhrnny p ehled p inos acil RTE:
Sni eni naklad na udr bu a vyvoj IS

Odhaleni zasadnich chyb u v prvnich fazich vyvoje
ZvySeni produktivity

Zvyseni kvality IS

Vytva i jasné vazby mezi jednotlivymi arovni vyvoje
Automatické synchronizace vazeb v realném ase

Zkoumané vlastnosti CASE nastroj v oblasti Round-trip engineeringu:

Generovani kédu z diagramu t id (podpora konkrétnich jazyk )
Reversni engineering z diagramu t id

Generovani kédu z dynamickych model (sekven ni, stavovy diagram)
Reversni engineering dynamickych model

Podpora synchronizace jednotlivych vyvojovych vrstev

Podpora MDA (,Model driven architecture®)

2. Integrace CASE do vyvojovych prost  edi

2.1. XMI (XML Metadata Interchange)

XMl je format pro vym nup evAn UML model mezijednotlivymi CASE nastroji a
vyvojovymi prost edimi i mezi sebou. Specifikace XMI obsahuje XMI Document
obsahuijici data popisujici model a XMI Schema , oba typy soubor jsou ve formatu



XML, kdy XMI Document by m | mit provazani na XMI Schema pro ov eni formalni
spravnosti dat, povinné to ale neni.

2.2. Tvorba dokumentace

Dokumentace je jednou z nejd leit jSich asti celého projektu a asto se nato
zapomina, co ve findle znamena velké problémy.

2.2.1 Generovani z modelu

Pokud je model spravn a dostate n okomentovan, existuji nastroje, a u

vestav né do modelovacich program nebo specializované, které um ji pou ivat
nap iklad XMI format. Po vygenerovani ziskdme dokument nebo soubor dokument
v po adovaném formétu dostate n popisujici strukturu modelu.

2.2.2 Generovani ze zdrojového kodu

Tém pro ka dy programovaci jazyk u ma mo nost automat ického generovani
dokumentace pomoci specialn uvozenych komentad s popisem a dalSi strukturou.
V tSina vyvojovych prost edi ma ji generator zabudovany nebo ho podporuje j ako
modul, nebo vyu iva p imo nastroj dodavanych s vyvoja skym frameworkem.

* BankAccount.java

*

* Created on August 11, 2005, 1:19 PM

*

* To change this template, choose Tools | Options and locate the template under

* the Source Creation and Management node. Right-click the template and choose
* Open. You can then make changes to the template in the Source Editor.

*/

Tabulka 1 Ukazka formatovani dokumentace v Javadocu

2.2.3 Nastroje pro automatickou tvorbu dokumentace

Nazev Jazyky Platforma Vystupy Cena
Javadoc Java Windows, HTML Zdarma
Mac, *NIX
phpDocumentor | PHP Windows, HTML, CHM, | Zdarma
Mac, *NIX PDF,
DocBook,
XML




CppDoc C, C++ Windows, HTML Zdarma
Linux
Document! X C, C++, C#, | Windows HTML, CHM | Od $599
IDL, .NET,
Access,
PL/SQL
DOC++ C, C++, Windows, HTML, Zdarma
Java, IDL Linux LaTeX
SandCastle .NET Windows HTML, CHM | Zdarma
HeaderDoc C, C++, Mac, *NIX HTML, man Zdarma
Java, Delphi, pages, XML
Pascal, PHP,
Perl,
JavaScript
Tabulka 2 Porovnani vybranych generator dokumentace

2.3. Tymova podpora
2.3.1 Sdilené repository

Sdilené repository jsou vlastn datova ulo iSt na serveru, do kterého ma zarove

mo nost p istupu n kolik lidi, a samoz ejm v n m funguji ur ita pravidla a omezeni

pro p istup, aby nedochazelo k nekonzistenci dat a neopravn nym p istup m.

Obvykle tyto systémy obsahuji i izeni a spravu verzi a i jednoduchou wikipedii nebo

jeji obdobu, ktera umo uje velmi dobry p ehled o obsahu, verzich, i o tom, co se

s repository d je. Timto se da i monitorovat pr b h vyvoje aplikace, modelu nebo
ehokoliv jiného. Zale i také samoz ejm na klientském software, jakym zp sobem a

jak p ehledn je cela problematika eSena.

2.3.2 Sdileni dokument

Prosté sdileni soubor na discich v siti je levné, malo naro né, ale dost zasadni
problém nastava, kdy je pot eban co zm nit nebo maji na jednom dokumentu
pracovat sou asn dva nebo dokonce vice lidi. Neexistuje tu mo nost jednoduchého
verzovani, pokud nebereme v Uvahu prosté kopirovani a p ejmenovani a dalSi
zasadni nevyhodou je absence metainformaci, které v p ipade pou iti repository maji
obvykle velky vliv, zejména pokud na souborech sou asn pracuje vice lidi.

v Siti

3. Vyvojova prost edi (IDE)

3.1. NetBeans IDE

NetBeans je plnohodnotné Open-source vyvojové prost edi pro vyvoj aplikaci
napsané v Jav , co jeho osud sice spiSe p edur uje jako prost edi vyhradn pro
vyvjoj Java aplikaci. Nicmén modularita celého prost edi je navr ena tak, e



prost ednictvim plugin je mo né pou ivat de facto jakykoliv programovaci jazyk,
pokud je pro n j napsany modul. Modularita krom mo nosti pou ivani mnoha
programovacich jazyk umo uje i praci s moduly, které rozsi uji celkovou
funkcionalitu prost edi o dalSi mo nosti, které se z velké asti daji nazyvat CASE
nastroje, a u je to modelovani, tvorba dokumentace nebo dalSi prost edky
zjednodusuijici a zrychlujici praci programator . V sou asné dob je k dispozici verze
6.0.

Existuje i vyvojova platforma NetBeans Platform, je to modularni a rozsi itelny zaklad
pro vytva eni rozsahlych aplikaci. Sami vyrobci softwaru si tak mohou vytvo it vlastni
vyvojovy systém na miru i s pomoci dalSich vlastnich modul a standardizovat tak
proces vyvoje ve vlastni firm

3.1.1 Licence

NetBeans se mo né pou ivat bezplatn  jak pro nekomer ni, tak i pro komer ni u iti.
Zdrojovy kad je k dispozici pod licenci CDDL (Common Development and Distribution
License; http://www.netbeans.org/cddl.html ) a GNU GPL.

3.1.2 Systémove po adavky

Diky tomu, e je cely systém napsany v Jav je dostupny na prakticky jakykoliv
po ita , pro ktery existuje i Java SDK. Ze stranek http://www.netbeans.org je mo né
stdhnout p imo verze pro Linux, Windows, Mac OS X a pro Solaris.

3.1.3 Nastroj pro podporu UML

NetBeans obsahuje podporu pro UML prost ednictvim zasuvného modulu, ktery je
sou asti instala niho baliku, tedy krom verze pro Mac OS X, kde je mo né ji
manualn doinstalovat, proto e existuji problémy s vykonem u n kterych verzi Javy
(http://wiki.netbeans.org/wiki/view/UMLMaclssues). Modul umo uje model-driven
analyzu, navrh i implementaci. Modul obsahuje podporu pro diagram aktivit, t id,
spoluprace, komponent, nasazeni, sekven ni diagram, diagram stavu a Use Case
diagram. V ramci generovani kodu je mo né krom prostého vytvo eni kédu i

slou eni a Upravy stavajiciho, p i em v ve zdrojovém kodu jsou takzvané markery,
komenta e slou ici generatoru kédu vyhodnotit, co ma s dany m Usekem d lat pokud
se n co zm nilo, dale existuji jeSt dalSi volby generatoru, t eba i ve form konvenci
prefix u jednotlivych metod (get, set,...) nebo mo nost v olby Sablony. Generovani
modelu ze zdrojového kodu je v sou asnosti je mo né bohu el pouze z java kodu,
nicmén vyvojovy tym ma v planu se timto zabyvat v prvni fazi miniméln pro jazyk
C++.

3.1.4 Tvorba dokumentace

NetBeans podporuje tvorbu dokumentace pomoci funkce javadoc z distribuce Java
SDK (Software Development Kit) p imo volbou Build -> Generate javadoc for project.
Vysledna dokumentace je v HTML formatu. Funkcionalita javadocu je popsana vyse.



Obrazek 4 Editace diagramut id NetBeans (Windows)

Obrazek 5 Editace textu z UML markery (Mac OS X)



3.1.5 DalSi vyvoj

Vyvojovy tym UML v NetBeans se chce dale zam it na vylepSeni grafického navrhu
model , dalSi vylepSeni a optimalizace generovaného kodu, mo nost importu a
exportu do XMlI, dale na revizi UML 2.0 standardu, a také podporu generovani kédu
pro skriptovaci jazyky a C++.

3.1.6Zav r

Vyvojové prost edi NetBeans je naprosto plnohodnotné, prozatim ale spiSe pouze
pro Javu, proto e podpora ostatnich jazyk a jejich propojeni s funkcemi systému
neni v sou asné dob na drovni jinych, dedikovanych, IDE nebo t eba Eclipse. Pro
Javu se ale vynikajici a vyhodou je i mo nost custo mizace NetBeans platform pro
vlastni vyvojovy tym a podminka vyu iti aplikace be z omezeni a drahych licenci.

3.2. Eclipse

Eclipse je dnes univerzalni, vysoce flexibilni vyvojova platforma (tzv. framework) pro
r zné programovaci jazyky (Java, C/C++, PHP, Python, Ruby atd.) s mo nosti
vyu ivat Siroky vyb r vyvojovych a navrhovych nastroj (nap . navrh UML, zapis
HTML, XML atd.).

Jde o multiplatformni software (tedy dostupny pro Linux, Windows, Mac Os...) je je
vyvijen jako tzv. open-source pod licenci ,Eclipse Public License“. Znamené to, e
spole n stimto software jsou Si eny i jeho kompletni zdrojové kédy a p ijemce
licence m e tento program voln uivat, upravovat, kopirovat a distribuovat. O
tvorbu a dalSi vyvoj tohoto produktu se stara konsorcium Eclipse v ele s firmou IBM.

Posledni uvoln na verze nese iselné ozna eni 3.3 (a slovni ,Europa“) — zajimavosti
je, e ka da verze je pojmenovana po m sici Jupitera a vypust na je vdy v ervnu.
Minula verze byla uvoln na v ervnu 2006 a nesla iselné ozna eni 3.2 (a slovni
,Callisto®), uvoln ni budouci verze se pak o ekava v ervnu roku 2008 a jeji iselné
ozna eni bude 3.4 (a slovni ,Ganymede®). Posledni revize sou asné verze 3.3
prob hla v ijnu roku 2007 a byla uvoln na pod ozna enim 3.3.1.1.



Obrazek 6 Editor Eclipse s bublinovou napov dou

3.2.1 Architektura Eclipse

Jak uvadi samotné konsorcium Eclipse na svych webovych strankach, jde o vyvojové
prost edi ,pro vSechno a pro nic“. Tento nazor je pravdivy vtom, e tuto platformu
v podstat tvo i pouze jadro a slu by, tedy zakladni stavebni kame n, avSak diky
otev ené architektu e zasuvnych modul (plugin ) Ize Eclipse tém neomezen

rozsSi ovat a doslova tak p ed lat k obrazu svému, co zni ini velmi vyhledavanou
platformu pro vyvoj aplikaci v rozli nych jazycich (Java, C/C++, PHP, Python, Ruby
atd.), ale i pro dalSi vyvojovy a navrhovy software (nap . CASE nastroje) je je tak
leckdy distribuovany ji jen pouze jako plugin pro Eclipse. Pro p iklad uvadim n které
Z nich:

Produkty rodiny IBM Rational, IBM WebSphere, IBM Lotus

Adobe Flex

Borland JBuilder 2007

Palm OS Development Suite

Red Hat Developer Studio

Sybase PowerDesigner (distribuovanad jako nativni aplikace pro
Windows i jako plugin pro Eclipse)

Zend Studio...



P vodn byla Eclipse ur ena zejména pro tvorbu aplikaci vJav , a proto takeé
zakladni distribuce ozna ena ,Eclipse SDK" stale nabizi jeji silnou podporu
prost ednictvim p ipojenych vyvojovych nastroj (hazvanych ,Java Development
Tools* - JDT) vpodob plugin . Spole n snimi je ovSem v distribuci SDK
standardn zahrnuty i modul ,Plugin Development Environment* (PDE) je sloui
k vytva eni novych plugin a jejich integrovani do platformy Eclipse.

Nové pluginy se v PDE vytva eji jako projekty Javy a poté se také kompiluji do t id. O
jejich spoust ni se stara samotné aplika ni jadro platformy Eclipse nazyvané
.Kernel“ i ,Runtime”, grafické rozhrani je pak nazyvané ,Workbench” a pracovni
plocha ,Workspace”. Platforma také nabizi komponentu pro ,Concurrent Versions
System” (CVS — umo uje aby na stejném projektu pracovalo vice lidi sou asn a
aby provedené zm ny byly konzistentni a distribuovany ostatnim) je je ozna ena
jako ,Team“ a samoz ejm také pro poskytovani ndpov dy, co je ozna eno jako
~Help*.

Obrazek 7 Schéma architektury Eclipse

3.2.1 Novinky v Eclipse v3.3

V nasledujicim textu si popiSeme vyznamn jSi vylepSeni, které najdeme u sou asné
verze tohoto produktu. Nebudu zde popisovat opravené chyby, ani mén podstatné
zm ny - soust edime se na ty nové prvky a zm ny, je mohou byt pro uivatele
vyznamné a zasadni.



RozSi ené Undo / Redo — nyni Ize vratit zp t (event. poté provést znovu)
podstatn vice provedenych operaci. Pou it Ize tak tyto funk ce i pro préaci
s projekty, adresa i, soubory, bookmarky a ulohami — lze u nich vratit zp t
(event. poté provést znovu) operace jako vytva eni, mazani, p esun,
kopirovani ip ejmenovani.

Nové Quick-access dialogové okno - toto nové dialogové okno nabizi
mo nost rychlého p istupu k prvk m u ivatelskeho rozhrani jako jsou r zné
p ikazy, nastaveni preferenci atd. Sta i pouze zadat po &te ni pismena
hledaného prvku a okno samo filtruje mo né vysledky a rovnou je zobrazuje
v nabidce.

Obrazek 8 Dialogové okno Quick-access

Portovano pro Windows Vista - posledni verze Eclipse ji vyu iva Windows

Vista nativnich prvk , jako je kup ikladu nativni double-buffering diky n mu je
grafika vykreslovana a dvakrat rychleji.

Porovnavéani v editoru — velice vyznamnym pomocnikem je nova funkce pro
porovnavani blok textu idokonce dvour znych soubor .



Obrazek 9 Porovnavani kédu v Eclipse

Posunovani stranek — pro programatory velmi uite nou novinkou je
mo nost posunovat stranky kdykoliv pouze za pomoci stisknutého tla itka
Control + pohybu kole ka mysi.

Drag and Drop textu a soubor — technologie Drag and Drop byla
implementovana v pIné Si i a tak je nyni mo né ozna eny text za pomoci mysi
p etahnout uvnit i vn editoru, p etaenim externich soubor (z Windows
Exploreru, souborovych manaer apod.) na plochu Eclipse pak dojde
k rychlému otev enit chto soubor .

Novy spoust Eclipse — u verze pro Windows byl p idan novy spoust
~eclipsec.exe”, ktery umo uje spustit Eclipse z konzole s pouitim r znych
p epina

3.3. Zend Studio

Zend Studio je integrované vyvojové prostedi (IDE) od spole nosti ,Zend
technologies” ur ené k programovani ve skriptovacim jazyce PHP. Nabizi vSe co se
od slusného IDE o ekava — editor se zvyraz ovanim syntaxe pro PHP, HTML, XML,
CSS a JavaScript, vyhledavani a nahrazovani textu, funkce Undo / Redo, technologii
Drag & Drop pro text, vkladani komenta k adk m i blok m zdrojovych kéd ,
p imé odkazovani na manual PHP, automatické uzavirani tag a uvozovek atd.
Krom samotného editoru jsou samoz ejm Kk dispozici nastroje pro odla ovani a
testovani, pro organizaci zdrojovych kod , dale nastroje pro analyzovani zdrojovych
kéd ipro vytva eni dokumentace.

Nutno podotknout, e po izeni tohoto produktu bohuel neni zrovna levnou
zale itosti — edice ,professional“ vyjde toti mini maln na 250 USD, edice ,standard”
pak na 99 USD. Posledni uvoln n& verze nese ozna eni 5.5 a je k dispozici jako
nativni aplikace pro Windows a opera ni systém i5/0OS od IBM, ale takeé jako plugin
pro ji vySe popisovanou platformu Eclipse. Je ozna ované jako ,Neon“ a je zalo ena
na pluginech ,Eclipse PHP Development Tools" (PDT) a zatim je k dispozici pouze v
Beta verzi. Nabizi se otadzka, pro vlastn pou it Zend studio jako plugin pro Eclipse,
kdy pro tuto platformu ji existuji pluginy PDT pr o vyvoj v jazyce PHP — odpov d t
se pokusim vy tem dle mého nazoru zasadnich vylepSeni oproti PDT:

Multilingvistické
Pokro ilé formatovani zdrojovych kod



Podpora systému Subversion pro spravu a verzovani zdrojovych kod ,
umo ujici aby na stejném projektu pracovalo vice lidi sou asn a aby
provedené zm ny byly konzistentni a distribuovany ostatnim

RozSi ené mo nosti lad ni a prochazeni udalosti

Obrazek 10 Zend Studio rozSi ené mo nostilad ni

Podpora protokol FTP, SFTP, SSL



Obrazek 11 Zend Studio - podporap  enosovych protokol

WYSIWYG editor HTML

Ovlada e pro rozhrani JDBC (Java Database Conectivity)
Manipulace se soubory a adresa i

Nahled JavaScript element p i navrhu PHP/HTML



Obrazek 12 Zend Studio editor



3.4. JDeveloper

jDeveloper je produktem spole nosti Oracle, kterd jej nabizi po registraci na svych
strankach zdarma ke sta eni. Jde o multiplatformni (tedy dostupné pro Windows,
Linux, Mac OS) integrované vyvojové prost edi (IDE) pro tvorbu webovych slu eb
zalo enych na technologiich Java, XML a SQL. Jde o mnohostranné prost edi, je

podporuje cely vyvojovy cyklus aplikace (modelovani, programovani, lad ni...).
Posledni uvoln na verze nese ozna eni 10.1.3.3, vsou asné dob vsak je ji

k dispozici zkuSebni verze ,11g technical preview 3“. Od verze 10g p ibyla
implementace ADF (Application Development Framework) je umo uje jednoduSe
vytva et u ivatelska rozhrani a spojit komponenty ADF s F lash / HTML...

Obrazek 13 jDeveloper auto completion

3.4.1 Novinky v JDeveloper 119

Stejn  jako u vySe uvedeného produktu Eclipse, budeme v nasledujicim textu
popisovat spiSe vyznamn jSi vylepSeni, které najdeme usou asné verze tohoto
produktu, by jde zatim pouze o tzv. ,Technical Preview" verzi. Nebudu zde tedy
popisovat opravené chyby, ani mén podstatné zm ny - soust edime se proto na

nové prvky a zm ny, je mohou byt pro programatory v tomto IDE vyzn amné a
zasadni.



Nova sada JSF (Java Server Faces) komponent podporu jici koncept
AJAX (Asynchronous JavaScript and XML)  — slou i pro vyvoj interaktivnich
webovych aplikaci je m ni obsah svych stranek bez nutnosti jejich
znovuna teni. Prvni sada komponent je ozna ena ,ADF Faces RC" a zahrnuje
komponenty pro formula ové prvky, naviga ni prvky, tabulky apod. Druha
sada je nazvana ,ADF Data Visualisation“ a obsahuje komponenty pro tvorbu
graf , kontingen nich tabulek, ukazatel , Ganttova diagramu apod.

P epracovany nastroj pro navrhovani UML — doznal velkych zm n
p epsanim na nové grafické rozhrani s vy$Sim vykonem a lepSi rozsi itelnosti.
Novy integrovany editor a debugger pro JavaScript — se vsemi

b nymi vlastnostmi jako zvyraz ovani syntaxe apod. ale i velmi progresivnimi
funkcemi jako je sdru ovani zdrojového kdédu (umo  uje programétorovi skryt
asti kdédu a velmi dlouhé zdrojoveé kody tak podstatn zp ehlednit).

Obrazek 14 Oracle jDeveloper

Podpora systému Subversion 1.4.3 pro spravu a verzo  Vvani zdrojovych
kéd - umo uje aby na stejném projektu pracovalo vice lidi sou asn a aby
provedené zm ny byly konzistentni a distribuovany ostatnim

VylepSené porovnavani XML — je nyni zalo eno na XML-aware algoritmu
oproti d ive pouivanému algoritmu porovnavani jednotlivych adk , ktery
nerespektoval skladbu obsahu XML



3.5. .NET

Platforma .NET vznikla z d vodu zjednoduSeni prace p i programovani stale
sloit jSich aplikaci. Platforma by m la zp ehlednit zdrojové kédy, dokonce
zjednodusit spravu SW instalaci.

Z&kladni myslenka .NETu je jednoduchd, vybudovat prost edi, které bude obsahovat
spole né knihovny, datové typy, propojeni s DB, podporu bezpe nosti...

.NET je platforma, ktera se sklada z CLR (Common Language Runtime) a knihovny

t id systému .NET Framework. CLR je spole nym b hovym prost edim pro programy
nebo asti program , které mohou byt psany v r znych jazycich. Je tu vSak
podminka — programovaci jazyk musi vyhovovat podminkam CLS (Common
Language Specifications)

Webh sluzby User Imerface
aASPINET

ADO.NET: Data a XML

Base Framewaork

Common Languaae Runtime

| MSHI ie ol

tMessags Mlrancocions, Parifions S Ij.l';: A
S Ry
J i
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Obrazek 15 architektura .NET Frameworku
3.5.1 Hlavni zam ry pro vytvo eni .NET Frameworku
- Windows Lock-In
o .NET Framework by m Ib et pouze na platforméach Microsoft
- Interoperability
o .NET Framework poskytuje p istup k program m, které jsou
vykonavany mimo .NET. Jde o to, e interakce mezi s tarSimi a
nov jSimi verzemi aplikaci je vice ne o ekavana, ne-li po adovana.
- Common Runtime Engine
o Programovaci jazyky v .NETu jsou kompilovany do Common
Intermediate Language (CIL, také znamém pod zkratkou MSIL). CIL
je p eveden just in time (JIT) kompilaci do strojového kodu.
Kombinace CIL a JIT je nazyvana Common Language Infrastructure
(CLI). Implementace CLI je u Microsoftu nazyvana jako Common
Language Runtime (CLR).
- Language Independente



0 V CTS (Common Type System) specifikaci k .NET FW jsou ur eny
datoveé typy, programovaci struktury, které jsou podporovany CLR.
Diky tomuto je v .NET FW podporovano programovani ve vice
programovacich jazycich.
- Base Class Library
o BCL je sou asti FCL (Framework Class Library). FCL obsahuje
vSechny funkce, které jsou p istupné vSem pou ivanym jazyk m
o BCL je knihovna zakladnich funkcionalit jako teni, zapis, propojeni
s databazi nebo zpracovani XML dokumentace
- Simplified Deployment
o .NET Framework ma nastroje, které napomahaji tomu, aby p i
instalaci nebyl naruSen b h jinych program , aby jiné aplikace
nebyly ovlivn ny.
- Security
o Ochrana byla navr ena tak, aby zaznamenavala mo no u
poruchovost systému, nap . p ete eni bufferu. .NET FW poskytuje
také ochranu aplikaci.
- Portability
0 Znamena p enositelnost mezi platformami. Program, ktery je napsan
v jednom frameworku m e b etina jiném systému, na kterém je

dany FW nainstalovan.

3.5.2 Historie .NET
- 1999 byla hotova prvni beta verze

- 2001 dokon ena platforma .NET 1.0

- 2003 byl dokon en prvni velky upgrade platforma .NET 1.1
- 2006 platforma .NET 2.0

- 2007 .NET 3.0, 3.5

3.5.3 .NET 3.5 Framework
Nova API pro vystav ni izenych aplikaci
- Windows Presentation Foundation (WPF)
o graficky subsystém s podporou multimédii a animaci

- Windows Communication Foundation (WCF)



0 subsystém pro stavbu servisn orientovanych webovych aplikaci dle
princip SOA
- Windows Workflow Foundation (WF)
0 subsystém pro modelovani tok proces
- Windows CardSpace
0 subsystém pro spravu digitalnich identit.

3.5.4 Visual Studio

Visual Studio je komplexni sada nastroj pro vyvoj a spravu celé ady aplikaci
v prost edi Windows a Microsoft .NET Framework.

Stru ny p ehled verzi tohoto produktu naleznete v praci z p edchazejiciho semestru.
My jsme se v tomto dokumentu zam ili p edevSim na novou verzi produktu Visual
Studio 2008.

3.5.4.1 Historie Visual Studia

1997 Visual Studio 97

- Prni pokus Microsoftu o integrovanou sadu vyvoja skych nastroj .
- Sou asti je Visual C++ 5.0 (VC); Visual Basic 5.0 (VB); Visual J++ (VJ)1.1.
- Technologie ASP (Active Server Pages) a Visual InterDev.

1998 Visual Studio 6

- Obsahuje vSechny jazyky jako p edchozi verze
- VC6,VB6,VI6
2002 Visual Studio.Net (2002)

- .NET 1.0 Framework
- P ibyvaji nové jazyky C#, Visual Basic, J# a JavaScript
2003 Visual Studio 2003

- .NET1.1

- Jazyk C++

-V USA nejpopularn jSi technologie
2005 Visual Studio 2005

- integrace s MS SQL server (SQL 2005)

- C++ m ni syntaxi



- C#, VB, C++ jsou zevSeobecn ny

3.5.5 Visual Studio 2008

Kone na verze Visual Studia 2008 byla pust na do sv ta 19.11 2007, s ni byl

uvoln ni.NET Framework 3.5. Visual Studio 2008 umo uje komunikaci i se
starSimi frameworky 2.0 a 3.0. Novinky v této verzi VS se tykaji p edevsim webovych
stranek.

VS Multi-Targeting

Nova verze VS umo uje podporovat r zné verze frameworku (NET

2.0, 3.0, 3.5). Starsi verze podporovaly v dy jen j eden framework.

Obréazek 16 Multi-targeting

VS 2008 Web Designer a podpora CSS

Obsahuje vylepSeny (X)HTML designer a lepSi podporu CSS.



Obrazek 17 Podpora CSS

ASP.NET Ajax a podpora JavaScriptu

VylepSena podpora JavaScriptu. Jedna z hlavnich vyhod JavaScriptu ve VS
2008 je vylepSena podpora lad ni JS. Tim padem bude tvorba JS a AJAX
aplikaci vyrazn jednodu$si.

Obréazek 18 Podpora JavaScriptu

VylepSeni jazyk a LINQ

Tato verze obsahuje vylepSené kompilatory jazyk VB a C#, objevu;ji se zde
prvky funkcionalniho programovani.



DalSi novinkou je LINQ. LINQ je jazyk, ktery usnad uje praci s daty a
dotazovani. Je mo né ho propojit s MS SQL, MySQL, X ML, XSD a po LDAP
(protokol pro ukladani a p istup k dat m na adresa ovém serveru), webovou
galerii nebo internetovym obchodem.

Automatic Properties, Object Initializer and Collec  tion Initializers
Umo uji snadn jSi vytva eni kolekci, vlastnosti a dalSich objekt
Extension Methods

Umo uji rozsi it ve ejné rozhrani typ bez p istupu k jejich kodu.
Programétor sim e vytvo it sveé vlastnit idy.

Obrazek 19 Extention methods

Lambda Expressions

Lambda Expressions umo uji mit stru n jSi a funk n jSi syntaxy pro psani
anonymnich metod. Poskytuji zp sob jak psat kompaktni funkce, které mohou
byt pou ity na pozd |Si vyhodnoceni r znych podminek.

RozSi ené anonymni metody znamé ji z .NET 2.0

Query Syntax

Syntaxe pro vytva eni dotaz . Vyu iva operatory jazyka LINQ
Anonymous Types

Anonymni typ je rys jazyk C# a VB, ktera znemo uje vyvoja m stru n

definovat vnit ni kod CLR typ , bez definovani formélni deklarace t idy daného
typu.



Vlastnost znama z funkcionalnich jazyk . Lze pou it pouze pro lokalni
prom nné za kli ovym slovem var, typ vyrazu je odvozen toho jak je dana
prom nna pou ita.

Obrazek : Anonymous Types

3.5.6 Modelovani

3.5.6.1 Class designer

Class Designer slou i k modelovani jednotlivych t id uvnit projektu, d di nosti,
struktury a asociaci. Nejedna se v3ak p imo o UML jazyk, Class Designer je mu
pouze podobny. MS se zd vodu toho, e UML nepodporuje nap . udalosti a
vlastnosti rozhodl vytvo it vlastni jazyk pro tvorbu diagram .

Velkou p ednosti Class Designeru je obousm rna synchronizace mezi modelem a
kédem.

Ve verzi 2008 chybi vizualni navrha t id pro C++,

Pro dalSi informace odkazuji do dokumentu z p edchoziho semestru.



Obrazek 20 Class designer

3.5.6.2 Application Connection Designer

Slou i k modelovani asti distribuovanych aplikaci jako jsou databaze, webova
slu ba nebo tenka, tlusta aplikace.

3.5.6.3 Logical Datacenter Designer

Umo uje modelovat jednotlivé po ita e v datovém centru (aplika ni server, web
server, klientsky po ita ...).

3.5.6.4 Deployment Designer
Spojuje oba p edchozi typy (ACD a LDD).

3.5.7 Dokumentace

Visual Studio podporuje tvorbu technické dokumentace. XML Documentation
umo uje vyvoja m tvorbu technické dokumentace.

Ve Visual Basic vkladame mezi kéd poznamky takto '<summary>Vraci vysledek
vypocetnich operaci</summary>, pokud programujeme v C# nahradime ozna eni
poznamky //I. Pro ziskani dokumentace ze zdrojovych kdd VB musime pou it open-
source aplikaci VB.DOC. V C# zapiSeme do kédu p ikaz //compile with:
/doc:XMLsample.xml.



3.6. Borland Delphi 2006

Vzhledem k tomu, e od minulého semestru se nezm nila verze tohoto vyvojového
nastroje, odkazujeme na bli §i informace na text, k tery vytvo ili nasi p edch dci.

4. CASE nastroje
4.1. Select Architect

CASE nastroj Select Architect je sou asti komplexniho baliku Select Solution
Factory 7.0 spole nsoti Select Business Solutions . Tento balik nastroj je
koncipovan pro objektov orientovany vyvoj aplikaci ve vicevrstevné architektu e.
Vynika unikatni Sii zab ru podpory pro sb r poadavk , procesni modelovani,
objektov orientované modelovani v notaci UML, datové modelovani, generovani
kédu a rela nich databadzovych schémat. Diky automatizaci vyvojovych innosti a
d slednému uplatn ni principu znovupou iti umo uje elit rostoucim narok m na
funk nost, spolehlivost a délku vyvoje informa nich systém . Nasazeni Select
Solution Factory 7.0 vede k zefektivn ni procesu vyvoje a udr by aplikaci, ke sni eni
naklad , ke zvySeni kvality a ke zkraceni reakce na po ada vky u ivatel

Podporované modely:

Po ita ov nezavisly model (CIM)

Platformov nezavisly model (PIM)

Platformov specificky model (PSM)

Rela ni datovy model (Entity Relation-ship Diagram)

Diagram hierarchie proces (Process Hierarchy Diagram)

Diagram procesnich et zc (Process Thread Diagrams nebo BPMN)
Model typovych uloh (Use Case)

Diagram objektovych sekvenci (Object Sequence Diagram) v etn mo nosti
animace

Diagram t id (Class Diagram)

Stavovy diagram (State Transition Diagram)

Diagram spoluprace objekt (Object Collaboration Diagram)

Diagram aktivit (Activity Diagram)

Podporované techniky :

Vyvoj prost ednictvim modelem izené architektury (MDA)

o transformace analytického modelu do modelu navrhu a vzajemna
synchronizace t chto model

o Synchronizery kodu - synchronizace kodu s modelem pro programovaci
ja-zyky C++, C#, Java, Visual Basic, PowerBuilder a Delphi

Tvorba dokumentace
Generovani a reverzace DB skript

o Access, DB2, Dbase, FoxPro, Informix, Ingress, Interbase, Oracle, SQL
Server a Sybase



Multiu ivatelska repository

o Vytva ené modely a jednotlivé objekty model jsou ukladany do
robustni objektové repository, ktera umo uje soub ny p istup desitek
uivatel , zajiS uje konzistenci a dalSi pokro ilé funkce jako je nap iklad
viceurov oveé od in nizm n (Undo). Odpada tim riziko vzniku
nekonzistenci nebo pot eby pracného sehravani a konsolidace model .

4.1.1 Novinky ve verzi 7.0

ZlepSeni logického datového modelovani

o cizich kli v logickych datovych modelech
o rozS8i eni mo nosti pro definici datového typu atributu

ZlepSeni grafickeho vzhledu diagram

0 nastavovat 3D stinovani symbol
0 pou ivat individualni barvy pro ka dy symbol
0 m nit barvy symbol na zaklad p i azeného stereotypu

Mo nost p izp sobeni vzhledu u ivatelskeho rozhrani dle u ivatels kych
roli

o0 Select Architect 7.0 poskytuje mo nost p izp sobeni u ivatelského
rozhrani pro r zné u ivatelskeé role. Ka dy u ivatel ma mo nost nas tavit
sv j vlastni vzhled u ivatelského rozhrani tak, aby id ealn odpovidal
jeho roli ve vyvojovém tymu.

XML schéma generator pro libovolné transformace
Podpora XMI 2.0

0 V nové verzi Select Architect 7.0 je mo né importo vat a exportovat
modely prost ednictvim formatu pro vym nu modelu XMI. P i exportu
model ze Select Architect 7.0 je mo né také definovat, j aké atributy
jednotlivych model element maiji byt zahrnuté do vysledného XML.

Nové synchronizéry pro Visual Studio 2005
o Visual Basic Sync, C# Sync



Obrazek 21. Ukazka rozhrani Select Atchitect - Clas s D

4.2. Borland Together 2007

Borland Together 2007 je né&strojem umo ujicim analyzovat, navrhovat a
implementovat pruné a udrovatelné softwarové arch itektury, které mohou byt
snadno modifikovany, tak jak se m ni po adavky. Nazorné pochopeni d le itych
rozhodnuti také umo uje business a systémovym analytik m, architekt m a
vyvoja m mit p ehled, jestli upravuji business procesy, vytva eji nové aplikace nebo
extrahuji konstruk ni informace z existujicich system . Integrace Togetheru
sn kterym zp ednich nastroj pro definici a izeni poadavk (Requirements
Definition and Management) umo uje p imy p istup, op tovné u iti a sledovatelnost
od a k poadavk m, im Ize snadno zjistit, zda vyvojové tymy plni zéka znikova
o ekavani.

Together je navr en tak, aby spl oval specifické pot eby p i modelovani pro vSechny
role ve vyvojovych tymech umo nujice jim efektivn  spolupracovat p i tvorb velmi
kvalitnich aplikaci v krat§im ase. Tymy pracujici na novych nebo existujicich
business procesech, analyzach, navrzich a architekturach t i z rozSi ené
komunikace a sni eného rizika zpo d ni projektu.

Modely zobrazuji nakres business proces , aplikaci, architektur i datovych struktur.
Tyto modely jsou zakladem pro komunikaci v projektovych tymech a podporuji také
kvalitu eSeni. Nazornost model napomaha vypo adat se s komplexnosti problém

rozvojem jejich pochopeni, komunikace a dokumentace. Tak jak se zvySuje
komplexnost aplikaci a business proces , nabyvaji na d le itosti dobré modelovaci



techniky zajiS ujici spravnost, kvalitu a dlouhotrvajici udr ovate Inost. Optimalizace
business proces , navrh aplikaci and generativni techniky jsou z&sadni p i sni ovani
naklad IT organizaci.

Together dava vyvoja skym tym m mo nost vytva et a znovu pou ivat osv d ené
konstruk ni vzory pro jednotiva odv tvi (industry-standard), im zajiS uje vysokou
kvalitu aplikaci a podporuje vyu ivani usp 3nych navrh . Umo uje také vytva et na
platform nezavislé navrhy, které pak diky podpo e velkého spektra programovacich
jazyk mohou ji architekti transformovat na modely konkr étnich platforem.

Borland Together 2007 je zalo en na opensourcove te chnologii Eclipse Framework a
je v souladu se standardy MDA: Unified Modeling Language (UML), XML Metadata
Interchange (XMI), Query/Views/Transformations (QVT) a Object Constraint
Language (OCL). Borland ovliv uje Model Driven Architecture (MDA), konkrétn
QVT, za pisp ni pr lomové technologie transformace model . Tato technologie
umo uje architekt m p evést jakykoli typ modelu zalo eného na Eclipse Mod eling
Frameworku (EMF) na jiny model (nap . CIM na PIM, PIM na PSM, atd.).

Zna na automatizace a funkce Set ici as podporuji efektivitu prace vyvoja skych
tym . Kli ové funkce zahrnuji automatickou tvorbu dokumentace, op tovné uiti
softwarovych sou asti jako jsou vzory a definice komponent a unikatni technologii
LiveSource (round-trip technologie), ktera pomaha udrovat kéd a modely
synchronizované v ka dém okam iku.

4.2.1 Hlavni rysy

Domain-Specific Language (DSL) Toolkit (nov ve verzi 2007)
vizualni modelovani doménov -specifickych meta model
pr vodce tvorbou DSL eSeni (v etn transformace model a generator
kédu) a BIRT report jako prvk Eclipse
UML 2.1 diagramy zalo ené na GMF (Activity, Class, Component, State,
Profile)
Modelovani business proces
Business Process Modeling Notation (BPMN) v etn kontroly validity
Import/export BPELu (Business Process Execution Language) webovych
slu eb (BPEL4WS)
UML modelovéani
tvorba na jazyku nezavislych UML 1.4 a UML 2.0 diagram
UML modelovani za pomoci LiveSource pro Java™/C++/CORBA IDL
rozd lovani a spojovani model
podpora mno stvi jazyk
Datové modelovani
logické datové modely vyu ivajici UML 2.0 profil
fyzické datové modely vyu ivajici ER a IDEF1x diag ramy
forward a reversni in enyrstvi pro p edni DBMS (Oracle, DB2, Sybase, MS
SQL Server)
transformace logickych datovych model na fyzické
Pokro ilé modelovani a MDA (Model-driven architecture)
podpora Object Constraint Language (OCL) 2.0 v etn zvyrazn ni syntaxe a
validace
QVT(Queries/Views/Transformations) pro transformace z modelu do modelu



transformace model-text s xPand, JET a EMF API

generatory kédu pro Javu, J2EE™, C++, and C# (nov )
konstrukce UML profil , aplikaci a rozmist ni jako Eclipse plug-in
vzory navrh v etn podpory Gang of Four vzor

rozpoznani vzoru navrhu zdrojového kodu

navrhy Sablon kodu a jejich op tovné u iti

import a export XMI 2.0 modelu

import Rose a XDE model

Generovanl dokumentace

generovani dokumentace ve formatu HTML v . naviga niho apletu a diagramy
propojené odkazy

tvorba obrazk =z diagram vr znych formatech

navrh Sablon pro customizovanou dokumentaci, rozvr eni diagram  pro tisk,
automatické generovani dokument

Zajist ni kvality
- audity kodu a metriky
- audity modelu zalo ené na OCL a metriky
Tym
- tymova prace: sdileni diagram a model mezi projekty v . kontroly verzi
StarTeam integrace
generovani use case diagram z po adavk a sledovani prvk modelu od/k
po adavk m vyu ivajice CaliberRM a RequisitePro
Platforma

Eclipse 3.3

4.2.2 Systémove po adavky

Prvek | Poadavek | Poznamky
Hardware
CPU Intel® Pentium 4 Doporu eno Intel® Pentium 4 2.8 GHz nebo vyssi
1GHz (nebo
kompatibilni)

Pam 1 GB minimum Doporu eno 2 GB.

Pevny disk 1 GB P iblin 450 MB z tohoto prostoru je vyu ito pro
do asné soubory instalace, které jsou posléze
smazany.

Video Rozliseni Doporu ené rozliSeni: 1600x1200

1024x768

CD Voliteln Nutna pro instalaci z CD

mechanika

Software

Opera ni  Windows Vista,
systém Windows XP Pro

SP 2, Red Hat
Enterprise Linux
4 update 2, x86-
32

SUSE Linux




Enterprise
Server 10, x86-
32

Solaris 10
SPARC, GTK
Mac OS X 10.4,
Universal,
Carbon

IDE Prozatim stavi |Pokud neni instalovan Eclipse, je po adovana verze
Platforma |na Eclipse 3.3.1|nainstalovana automaticky spolu s Togetherem.

Java Sun J2SE 5.0 |Po adovana verze Java Runtime Environment je
Platforma |Update 11 instalovana automaticky..

Webovy  Jakykoli ktery  |Pro Windows je doporu en Microsoft Internet Explorer
prohli e podporuje framy 6.0 nebo vysSi

Tabulka 3 Borland Together - systémové po adavky

4.2.3 Novinky ve verzi 2007

Together 2007 podporuje, jak jsem ji zminil v Gvod u, platform nezavislé Domain-
specific languages (DSLs), je jsou programovacimi jazyky navrenymi pro
specifické ulohy. Tento produkt p ichazi s novinkou, DSL Toolkitem, ktery pomaha
organizacim p ekonat komplexnost UML model tak, e umo uje projektovym
tym m vytvd et zdznamy, spojené s okruhem jejich p sobnosti, reprezentujici
aplika ni architektury a business procesy v podniku.

Jak ika4 Richard Gronback, coleader Eclipse Modeling Projectu a hlavni v dec
Borlandu, ,Together 2007 se zam uje na zjednoduSeni modelovani pro u ivatele,
zejména kdy p ijde ada na UML."

Nov p idané arozSi ené funkce Togetheru 2007 zahrnuiji:

podporu .NET s generovanim kédu C# — mimo to i generovani kddu do Javy
a C++, nyni je mo né generovat zdrojovy kéd C# z UM L 2 model , co
podporuje multiplatformni a .NET specifické projekty

visual brainstorming notation —umo uje dodat napady a p idru ené zaznamy
spolu se vSemi podklady, které slou i jako p iklad toho, jak implementovat
DSL. Vzorovy diagram m e byt pou it k vyjad eni napad , uloh nebo jinych
témat tykajicich se hlavniho nam tu nebo napadu, a proto e je postaven na
Together DSL Toolkitu, m e byt p izp soben konkrétnim podnikovym

pot ebam

RozSi ené prvky Queries/Views/Transformations (QVT) — nové prvky jazyka a
p idani pr vodci zjednoduSuji tvorbu a implementaci transformaci
reportovani Business Intelligence and Reporting Tools (BIRT) — BIRT
podporuje rozsi ené funkce generovani dokumentace ve standardizované
podob

Funkcionalita Domain-Specific Language(DSL) zahrnuj  e:

Vytva eni a rozmist ni vlastnich oborov  specifickych modelovacich jazyk
(Domain-Specific Modeling Languages) v etn nasledujiciho:



u ivatelské metamodely

u ivatelské diagramy

transformace model

Domain model reporty

uivatelsky p izp sobené prvky rozhrani, co d la DSL interaktivn jSi

Podpora .NET
transformace UML modelu t id na C# DSL
inkrementalni generovani C# zdrojového kodu
p izp sobené C# DSL transformace model a Sablony generujici kod

MDA / MDD

aktualizovany QVT engine s lepSi shodou specifikace
novy pr vodce transformaci

BIRT reportovani

za len ni DSL/EMF model do rela nich reportovacich struktur
tvorba navrhu zpravy testovaciho kédu DSL model

4.2.4 \/Seobecn

podpora Eclipse 3.3.x platformy
mo nost instalace na ji existujici Eclipse shell
podpora Windows Vista

4.2.5 Integrace

Na rozdil od Togetheru 2006 R2 Together 2007 neobsahuje propojeni se systémy

kontroly verzi (StarTeam, ClearCase) a produkty izeni po adavk (CaliberRM,
RequisitePro). Tato propojeni by m la byt Borlandem dodavana zvlas .

4.2.6 Opravené chyby (dle www.borland.com)

Modelovani a diagramy

Data modeling: Added support for Oracle 10g as a target (bug 323/trk#27132)
UML.: Fixed issues with failure of model merge on Interaction diagram when
interaction name contains parentheses (bug 339/trk#36881)

Fixed: Profiles, properties of enum type: Localized enum literal name is used
as property value instead of real name (bug 341/trk#36873)

UML: Eliminated exceptions that might appear while reshaping self-transition
links on state diagram or self control flow links on activity diagram (bug
349/trk#36851)

UML: Fixed problem with changing bending points of links in rectilinear mode
on zoomed in/out diagram (bug 367/trk #36667)

View management option added to specify whether default (not explicitly set)
multiplicity labels are visible on diagrams (bug 368/trk#27255)

UML.: Fixed issues with creating packages with required stereotype (bug
370/trk#36830, 21728)



Data modeling: Members in Model navigator are sorted by metaclass first now
(bug 373/trk #36688)

Data modeling: Support Oracle 9i Oracle-Supplied Types: XML types
(SYS.XMLType, SYS.URIType, SYS.HTTPURIType, SYS.DBURIType,
SYS.XDBURIType), Spatial types (MDSYS.SDO_GEOMETRY), Media types
(ORDSYS.ORDAudio, ORDSYS.ORDImage, ORDSYS.ORDImageSignature,
ORDSYS.ORDVideo, ORDSYS.ORDDoc) (bug 762)

Fixed: NPE is thrown if boolean properties are applied too quickly (bug 837)
Added option to not display lock indicator on read-only elements in a diagram.
(Bug 887/trk#36299)

Fixed: Existing "view_svg_figure_id" property in profiles should be removed
when SVG with no figures is selected (bug 989/trk#36909)

Fixed: UML20: Correct Realization Link view mapping on Component
diagram(bug 1103/trk#36895)

Added possibility to specify color for links viewmapping as an RGB value (bug
1104/trk#36904)

Fixed: Legacy BPMN conversion failure on inter-diagrams hyperlinks (bug
1108/trk#36906)

Fixed problem with modeling functionality initialization caused by incorrect
property settings for suspended root. (Bug 1117/trk#36908)

Fixed: Referenced projects: Updating references at reopen takes too long (bug
1778)

Zdrojoveé kody

Restored audit detecting appending to String (bug 250)

View option added to show interfaces as circle. Appearance of corresponding
implements link also changes when option is on (bug 314/trk#36312)
Restored navigation by double clink from association or dependency link to
corresponding field in the source code (bug 350/trk #36298)

Fixed: Java: Problems with reverse engineering caused by dots used in the
source path fixed (bug 351/trk#19369)

Fixed: Java UML14, impossible to set transition action expression on State
diagram if class in context has unknown ancestors (bug 353/trk#36850)
Fixed: Java: Link created by Association as comment template should be
recognized as an association (bug 374/trk#36828)

Added metris for Abstractness (A), Normalized Distance (RMD), Efferent
Coupling (CE, alias for NOED), Afferent Coupling (CA, alias for NCC) (bug
451-454)

RFC metric calculations are now correct. Remote calls from constructors are
taken into account, while calls to own constructors are not. (Bugs
816/trk#36892 and 817/trk#36902)

Fixed: QA metrics, MNOL: Analyze constructors' bodies when searching for if,
for, and while branches (bug 888/trk#36905)

Fixed: TCC metric should provide valid results (bug 891)

Fixed: Java UML20: should be possible to set association client/supplier
qualifiers using inspector (bug 1011/trk#36845)

Fixed: Code templates: do not insert additional \r separator on snippet creating
(bug 1012/trk#36866)

Fixed: Code Templates editor: Add button in Variables tab does nothing until
Properties Inspector is loaded (bug 1014/trk#36868)



Fixed: Java UML14: Allow choosing classes from java libraries in instantiates
chooser of Object (bug 1726/trk#36329)

Generovani documentace

Added possibility to specify expressions referencing images in DocGen
templates. Could be helpful for inclusion at appropriate point things like
screenshot images (bug 319)

Fixed issue with loading Business Process diagrams into frame and navigating
to these diagrams from the navigation tree of generated HTML documentation
(bug 338/trk#36877)

Fixed: genhtml.cmd : -nonavtree option does not work (bug 382/trk #36753)
Fixed problem with ignoring part of information about formatting styles while
generating RTF documentation (integrated fix earlier appeared in HotFix#3 for
Together 2006 R2) (bug 677/trk#35906)

Fixed: Template Designer: PASSED ELEMENT_EXPR for panel control is
always saved in legacy format (bug 935/trk#35702)

Fixed: metamodel.mm: Add CLASS_DIAGRAM20 to contained_metatypes of
PACKAGE (bug 1102/trk#36897)

Fixed: Multiframes: Compound hyperlinks do not work if the target frame name
I="diagramFrame' (bug 1109/trk#36894)

Command line: provide a way to run GenDoc with 'current package with
subpackages' scope (bug 1470/trk#36696)

Issues caused corrupted PDF generated in case element name includes '&'
character fixed (bug 1612/trk#36917)

Import a Export

Legacy project import: Fixed several specific issues related association links
corruption while importing multiroot TCC projects with options 'create separate
roots' and 'copy & convert to design' on bug 158/ (trk#36833, #36834)

Fixed: Problem with XMI export failure on processing Property20 with
"mod__type" matching existing stereotype, introduced in localized release of
Together 2006 R2 fixed (bug 308/trk#36882)

Legacy project import: References to links in converted diagrams are now
updated properly during conversion so that custom layout of links is preserved
(bug 363/trk#23859)

Fixed: Export to DDL, MSSQL.: Put "go" on its own line when exporting to an
SQL script (bug 371/trk #36609)

Fixed: Legacy project import: The presence of *.txt files in the roots of legacy
TCC/TAL.x projects during an import skips conversion of legacy DF format to
new XML-based one. (Bug 378/trk#33718)

Fixed: Legacy project import: Dependency links from diagrams are lost (bug
1002/trk#36831)

Fixed: Legacy project import: For convert to design, all instances of
multivalued custom values should be preserved (bug 1112/trk#36885)

Fixed: Legacy project import: C++ project Import: Provide option to add CDT
features on Import (bug 1126/trk#34689)

Fixed: Legacy project import: Conversion to design fails for hyperlinks to/from
Java members whose types cannot be resolved (bug 1386/trk#36795)



Fixed: Legacy project import: convert to design: Typelink for attribute not
created if type belongs to different root (bug 1411/trk[#36913)

Fixed: Legacy project import: The shortcuts to classes on package diagram
are lost (bug 1431/trk#21067)

Fixed: Legacy project import: Avoid multiple IllegalArgumentException errors
on converting message with empty @operation tag (bug 1469/trk#36585)

Ostatni

Added spell checking support for descriptions in Properties view (bug
24/trk#14607)

Fixed: When -vm parameters with superfluous non-ASCII characters are
specified in a .ini file, these parameters are ignored. (Bug 306/trk#36865)
Fixed: Properties: Clipboard shortcut keys Ctrl +X/C/V do not work (bug
381/trk#34158)

Fixed: Properties, Description Editor: Text prefixed with /' not visible in Edit
tab (bug 427/trk#36827)

Fixed: Properties, Rich Text Editor: Correctly generate HTML tag for font
background (bug 428/trk#36853)



4.2.7 Ukazka u ivatelského rozhrani

Obrazek 22 — Together 2007 — Gendoc designer Sablon



4.3. Visual Paradigm for UML 6.1 SP1

Visual Paradigm for UML je profesionalni CASE a UML modelovaci nastroj
podporujici cely proces vyvoje softwaru od objektov orientované analyzy a
po navrh v etn tvorby dokumentace. Napomaha tak vytva et kvalitni aplikace
rychleji a s ni Simi naklady. Mezi jeho p ednosti pat i zejména jednoduchost,
multiplatformnost a velmi dobra spoluprace s jinymi CASE nastroji a v tSinou
p ednich IDE.

4.3.1 Hlavni rysy

UML modelovani

Za len na podpora UML verze 2.1. S ohledem na u ivatelskou p iv tivost
lze  jednoduSe Ize vytva et mno stvir znych typ diagram jako nap .
class diagram, use case diagram, sekven ni diagram, communication
diagram, state machine  diagram, activity diagram, component diagram,
deployment diagram, package  diagram, object diagram, composite
structure diagram, timing diagram a dalsi.

Modelovani po adavk
Zachyceni po adavk v SysML Requirement diagramu, Use Case
modelovani, textové analyzy, CRC a dalsi.
Modelovani databazi

Entity relationship diagram, ORM diagram, reverze existujici databaze do
ERD, generovani databazového schéma (DDL), p izp sobitelné generovani
SQL a dalsi

Modelovani business proces
Vizualizace, podpora pochopeni a zlepSeni business proces pomaoci
komplexniho BPMN nastroje
Podpora tymoveé spoluprace
Soub né modelovani pomoci VP Teamwork Serveru

Sou inost

Visual Paradigm for UML podporuje import a export pro XMl verze 1.0, 1.2
a 2.1, projektové soubory Rational Rose (.MDL/.CAT) Ize importovat take, a
to za pomoci Rose Importeru. Pro maximalni mo nou sou innost s ostatnimi

aplikacemi byl zaveden import/export projektu z/do XML formatu.

Generovani a reverze vice jak 10 jazyk

Visual Paradigm podporuje jak generovani kédu, tak i reverzni in enyrstvi
pro Javu, C++, CORBA IDL, PHP, XML Schema, Ada a Python. Mimo to
lze generovat kod do C#, VB .NET, Object Definition Language (ODL),
Flash ActionScriptu, Delphi, Perlu, Objective-C a Ruby. Reverzni in enyrstvi
také podporuje Java tidy, .NET dll a exe, JDBC a Hibernate mapping
soubory.

Podpora synchronizace Java kédu



Nezavislé zm ny na modelu nebo v kddu jsou synchronizovany bez ztraty
dat.

Generovani dokumentace

Podpora format PDF, HTML a MS Word

4.3.2 Novinky ve verzi 6.1

Podpora zalo ek

Zalo ky jsou pojmenované odkazy na diagram nebo pr vek v otev eném
projektu.

Import Telelogic Rhapsody projektovych soubor
Operace na p ikazové adce

Visual Paradigm v nové verzi umo uje davkové zpracovani uloh
spoust nim p ikaz .
Podpora procedur a databazovych trigr
Export revizi z Visual Paradigm Teamwork Serveru, z e Subversion
Repository a CVS Repository

Revize je jakysi obraz repozitu e v ur ity moment. V této verzi lze tyto
revize exportovat ze serveru a otev it je na stran klienta.

Vyhledavatelné volby

Visual Paradigm je velmi uivatelsky p izp sobitelny, ma stovky (ne-li
tisice) konfigurovatelnych voleb v dialogovych oknech aplikace, proto byla
zavedena funkce na vyhledavani po adované volby, c o urychluje praci a
nastaveni  programu.

RozSi ena vyu itelnost Sequence Diagramu
Funkce ,Jump to“

Pomoci funkce ,Jump To"“ Ize rychle nalézt diagram podle jeho jména, co
Seti as oproti vyhledavani diagram Diagram navigatorem.

P idany komponenty strom a tabulka do navrhu u ivatel ského
rozhrani



4.3.3 Ukazka u ivatelského rozhrani

Obrazek 23 — Visual Paradigm — Class diagram



Obrazek 24 — Visual Paradigm — Navrh

4.4 Sparx Systems Enterprise Architect

Sparx Systems je vyvoja ska firma z Australie, hlavni vyrobek které je
Enterprise Architect. Enterprise Architect je modelovaci nastroj, ktery ve své
nejnov jSi verzi 7.0 podporuje Unified Modeling Language (UML) 2.1. Ve
srovnani s p edchozi verzi 6.5 ma tato nova verze i dalSi vylepSeni: novy
mind mapping profiler, zlepSeny interface, vylepSeni undo-redo, podpora
auditu zm n a vylepSeny version control, import a export do XML, rozSi ena
podpora Eclipse a Microsoft Visual Studio 2005, analytické nastroje se
schopnosti reverse engineeringu.



4.4.1UML 2.1

Enterprise Architect nejenom podporuje vSech 13 UML 2 diagram , ale nabizi
jest dva diagramy navic. Jedna se o tyto diagramy: Class, Object,

Composite, Package, Component, Use Case, Communication, Sequence,
Interaction Overview, Activity, State, Timing; a dva navic: Analysis
(zjednodusSeny activity model), Custom (pro po adavk y, zm ny, Ul).

4.4.2 Datové modelovani

Jedno z nejd leit jSich modelovani ve sfé e vyvoje software je prav datové
modelovani. Modelovani datové zaklady bylo ve verzi 7.0 vylepSeno: p ibyla
podpora importu p es ODBC procedur, view, trigger , sekvenci, funkci atd.
pro n které databaze. Krom podporovanych DBMS ji z minulé verze (DB2,
InterBase, MS Access, MySQL, Oracle9i, PostgreSQL, MS SQL Server,
Sybase Adaptive Server Anywhere a Firebird), datové modelovani nyni
podporuje rovnh  nov jSi Adaptive Server Anywhere, Informix, Ingres a SQL
Server 2005.
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4.4.3 MDA

Model Driven Architecture, neboli MDA, je p istup k designu softwaru, kdy se
nejprve vytva i PIM (Platform Independent Model) a teprve z n j se s pou itim
PDM (Platform Definition Model) vytva i PSM (Platform Specific Model).
Modelovani zaujim& hlavni roli v MDA, proto vyb r modelovaciho nastroje k
tomuto pou itého musi byt opatrny. Prav  Enterprise Architect je v tomto
p ipad velmi dobrym kandidatem mj. diky schopnosti synchronizovat vice
PSM s jedinym PIM a vestav né podpo e transformaci pro DDL, C#, Javu,
EJB a XSD.

4.4.4 Code Engineering

Code engineering v Enterprise Architectu neni omezeno pouze forward
engineeringem (jako t eba zmin ny MDA), ale takté je podporovan reverse
engineering a round-trip engineering. Krom v ci, které ji byli v p edchozi
verzi, se nov objevuje podpora round-trip engineering pro objektov
orientované C, byl zlepSen reverse engineering C++ a vylepSena podpora
importu strojoveho kodu .Net, teni javadoc komenta , prace s referen nimi
atributy v Delphi, reverse engineering importnich p ikazu v Pythonu a dalsi.
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4.4.5. Podpora IDE

Podpora IDE je v Enterprise Architectu eSend pomoci specialnich plugin .
Sou asn jsou nabizeny dva takové pluginy: jeden pro Eclipse a jeden pro
Microsoft Visual Studion 2005. Integrace timto zp sobem umo uje
vyvoja m vyu ivat schopnosti Enterprise Architectu (nap iklad, reverse nebo
forward engineering) p imo z IDE. Nicmén kady zt chto plugin se musi
kupovat zvilas .

4.4.6 Edice

Jednou z nejlepSich vlastnosti Enterprise Architectu po ad z stava pom r
ceny a kvality. Sparx Systems nabizi 3 r zné edice programu: Desktop,
Professional a Corporate; s tim, e Corporate edice m e bytrovn zav tSi
cenu zakoupena s p enositelnou (Floating) licenci, co je velmi uite né pro
automatizaci ud leni licenci uvnit organizace. Celkové rozd leni cen je pak
vid t v nasledujici tabulce (ceny jsou v US dolarech):

Po etlicenci\ Edice Desktop Professional  Corporate Corporate Floating
la4 $135 $199 $239 $335
5a 19 $120 $189 $219 $299
20 a 100 $110 $179 $199 $285
vice ne 100 $95 $165 $185 $265




4.5 Sybase PowerDesigner

PowerDesigner je vSestranny CASE nastroj od velké americké firmy Sybase,
kterd je rovn zndm& velkym po tem jinych kvalitnich produkt , jako
nap iklad databadze Adaptive Server Enterprise, SQL Anywhere, 1Q. Ve
srovnani s p edchozi verzi 12.0, nova verze 12.5 p inasi hlavn hodn
vylepSeni existujici funkcionality, ale v n kolika p ipadech i nové funkce.

4.5.1 Modelovaci techniky

Sybase PowerDesigner je vSestranny
CASE nastroj, ktery podporuje vice
modelovacich technik:

business modelovani -
modelovani business proces , kde
p ibyla podpora pro BPEL2.0 a
data flow diagram,;

datové modelovani -

n kolikaturov ovée konceptualni,

logické, fyzické a DWH datove

modelovani s podporou, nap iklad,

Javy, XML a webovych slu eb;
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objektové modelovani — vysoce . o S 4, (

rozsi itelné modelovani na zaklad
UML 1.x a 2.0 — nov podpora
package, interaction overview a activity diagram , diky emu jsou nyni
podporovany vSechny UML 2.0 diagramy;

XML modelovani — specialni techniky pro dokumentovani, generovani
a reverse engineering XML schema a XML DTD struktur, co umo uje
zmapovat pou iti XML v celé organizaci;

enterprise modelovani — modelovani s pomoci technologie Link and
Synch pro management meta-dat a analyzu vliv uvnit projektu nebo i
celého podniku;

a v nové verzi i information liquidity model (ETL, Ell a modelovani
replikace).

4.5.2 Podporované platformy

Rovn  podporuje vice platforem: m& plnou podporu pro ro und-trip
engineering pro skoro 60 r znych RDBMS, nejznam |Si ze kterych jsou
nejnov jSi Oracle, IBM DB/2, MS SQL Server, Sybase (ASE, SQL Anywhere),
MySQL, NCR Teradata a dalSi. Nov p ibyla podpora pro Sybase 1Q 12.7,
IBM DB/2 UDB V2, MS SQL Server 2005 (database mirroring, service broker,
generace analytickych slu eb, reverse engineering k ostek).

4.5.3 Enterprise



Krom toho je PowerDesigner velmi
dob e uzp soben praci ve velkych
podnicich, kde na jednom projekt
m e pracovat hodn lidi ve zcela
r znych funkcich. Pro tyto p ipady
umo uje n kolika lidem pracovat na
stejném model ve stejny as, ale také
vyhledavat a vyu ivat stejné objekty ve
vice modelech.

Rovn  nabizi Cross-Model Impact
Analysis, co umo uje mapovat vazby
mezi modely a zjiS ovat vliv zm n na
cely podnik. Dale je PowerDesigner
schopen udrovat a verzovat vSechny
modely na jednom mist , nabizi
bezpe nost na urovni (role, logovani, (
jednodussSi prava pro zm ny i jenom

pro teni, jak model tak i pod-model ).

4.5.4 Podpora IDE

Sybase PowerDesigner 12 ji podporoval Eclipse 3.1 (3.2 pouze omezen ) a
Microsoft Visual Studio 2005. V nové verzi 12.5 p ichazi navic plna podpora
Eclipse verze 3.2a3.3,pi em voboup ipadech je vy adovan JDK 1.5 na
rozdil od Eclipse 3.1, kde sta i JDK 1.4.
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