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Uvod

Tématem nasi semestralni prace v rdmci predmeétu 41T450 (CASE - Computer Aided Systems
Engineering) je porovnani vyvojovych nastroji slouzicich k vyvoji softwarovych aplikaci v zavislosti
na platformé a jejich vazbé na CASE. Toto zadani je dosti Siroké a pochopitelné je v prvni fad€ vhodné

si jej néjakym zptisobem bliZze vymezit a upfesnit.

Nejprve tedy blize popiSeme, co vlastné v nasi praci budeme chapat pod pojmy ,,platforma‘,
,»Vyvojové prostredi“ a ,,CASE®, a to vCetn¢ piislusného rozdéleni pro nase ucely. Pravé pojeti
platformy bude nejvétsi odlisnosti v pojeti tohoto tématu nasimi kolegy — absolventy predmétu 41T450
v zimnim semestru 2008/09, kteti byli prvnimi, jenZ toto téma zpracovavali. V nasledujici ¢asti dale

zvolime vhodna kritéria pro porovnani vyvojovych prostredi.

Pii popisovani jednotlivych prostfedi bude kladen diraz na piimou osobni zkuSenost s tim
kterym produktem, coz je (spolu s faktem, Ze to maji za ukol jiné tymy) také divod, pro¢ ndm neptjde
o kompletni pokryti trhu téchto produktd, jako spiS$ o vybér téch, které zname z praxe a které jsou dle

naseho ndzoru prostiedimi nejpouzivanégjsimi.

Pro ziskévani informaci budeme zamérn¢ vzhledem k rychlému vyvoji vyvojovych prostredi
vyuzivat elektronické zdroje, a to predevsim webové stranky vyrobcli a dokumentaci jednotlivych
vyvojovych prostfedi. Komunikace uvniti tymu a finalizace prace potom bude feSena pomoci systému

Google Docs.



1 Zékladni pojmy
Abychom mohli pfejit k ureni kritérii, je vhodné vysvétlit si tii zdkladni pojmy, se kterymi

budeme déle pracovat. Jsou jimi platforma, vyvojové prostiedi a CASE.

1.1 Platforma

Pojem ,,platforma® je mozné ve vypocetni technice chapat mnoha zpusoby. Muze to byt

napfiklad:

» sada instrukci procesoru, tedy soubor moznych ,,volani®, které mtize operacni systém pocitace

pouzit pro komunikaci s procesorem pocitace a vyuzivani jeho funkci,

+ softwarova platforma fungujici v podstaté obdobné, jen na softwarové irovni a obvykle v

ramci jednoho programovaciho jazyka,

« operaéni systém, tedy software, ktery bézi mezi hardwarem a aplikacemi, a uzivatelim vice ¢i

méné komfortné umoziuje provoz téchto aplikaci.

Pro naSi semestralni praci jsme si vybrali pravé posledni jmenované rozdéleni, a to z

nasledujicich davod:

« Zajem clenti naseho tymu a v posledni dobé i vefejnosti o ,,alternativni* operacni systémy,
tedy systémy jiné, nez Microsoft Windows. Tti z nas pro béznou praci pouzivaji n€kterou z
distribuci systém GNU/Linux (viz nize) a ¢tvrty ¢len tymu je uZivatelem systému MacOS.

+  Mozné ekonomické uspory pii vyuziti operaCnich systémd, jejichz legalni vyuzivani je
zdarma. Tyto Gspory jsou pochopitelné redlné€jsi ve sttednédobém az dlouhodobém horizontu,
protoze pfechod na takové systémy samoziejm¢ znamena naklady na instalaci, Skoleni a
administraci. V nékterym firmach ¢i vefejnych institucich nicméné k témto prechodiim jiz
dochazi. To také souvisi s tim, Ze uzivatelska stranka téchto systému prosla zejména zhruba v
poslednich tfech letech bouflivym vyvojem a nejde tedy jen o operacni systémy pro hrstku

nadsencd.
»  Moznost snadnéjSiho zaclenéni do existujici podnikové infrastruktury.
« Jiz vavodu zminéna snaha o odli$ny pfistup nez mél predchozi tym zpracovavajici toto téma.

Vzhledem k naSim zkuSenostem a moznostem jsme se rozhodli zaméfit se na nasledujici

operacni systémy:

»  Microsoft Windows — Patrn¢ nejrozsifenéjsi operacni systém na svéte, ktery vétSing uzivatell

neni tieba blize predstavovat. I pies fadu neduht se jiz desetileti drzi na prvnim misté v poc¢tu
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uzivatell. V soucasnosti nejpouzivanéjsi verze nesou oznaceni 2000, XP, Vista a 2008,
pfiCemz prvni tfi jmenované existuji v n€kolika mutacich uréenych pro domaci ¢i firemni

prostiedi a posledni je pouzivand vyhradné na serverech.

+  GNU/Linux — Operacni systém vychazejici ze systémul unixového typu je postaveny na open-

source jadru Linux'. Podle tohoto jadra také byva obvykle zkracen& nazyvan.

Urcitym specifikem GNU/Linuxu je to, Ze neexistuje jedna urcita verze od jednoho vyrobce —
vzhledem k otevienosti celého systému si jej v podstat¢ kazdy uvzivatel s patficnymi
technickymi schopnostmi miZe upravit k obrazu svému. Zhruba od poloviny devadesatych let
tak vznika nepfeberné mnozstvi tzv. distribuci. Ty se li$i jak mnoZstvim nabizeného software
(obvykle maji zabudovany tzv. balickovaci software umoziujici uzivateli jednodusSe software
nainstalovat), tak uzivatelskou piivétivosti, naroky na uzivatele a tim nepfimo i cilenym
vyuzitim. Nejpouzivang&j§imi distribucemi jsou v soucasnosti dle serveru DistroWatch.com®
Ubuntu, openSUSE, Fedora, Debian a Mandriva®’. Kromé t&chto distribuci, jejichz vyuzivani
nevyzaduje po uzivateli placeni licencnich poplatkli, existuji ale i komercni distribuce jako
Red Hat Enterprise Linux, které za urCity poplatek nabizeji jako piidanou hodnotu obvykle

technickou podporu.

+  Mac OS — Mac OS (v aktualni verzi Mac OS X 10.5.6) je operacni systém svazany s pocitaci
firmy Apple’, kterd jej nedovoluje (legalng) provozovat mimo své poditade i pies to, Ze
n¢kolik poslednich let tyto pocitace vyuzivaji hardwarovou architekturu x86 (stejn€ jako napft.

naprosta vétsina ,,oby¢ejnych* osobnich pocitaca). Jedna se o uzivatelsky ptivétivy operacéni

systém postaveny na UNIXovém zékladu’.

Jesté dodejme, ze vSechny tfi zminéné operacni systémy existuji (pochopitelné dle verze /

distribuce) v 32-bitovych i 64-bitovych verzich.

1.2 Vyvojové prostiedi
Vyvojovym prostfedim v nasem kontextu budeme rozumét software, ktery programatorovi

umoznuje komfortnéjsi vyvoj aplikaci, nez kterého dosahne vyuzitim jednoduchého textového editoru.

1 Aktudlni verze jadra je 2.6, viz The Linux Kernel Archives [online]. [2009] [cit. 2009-05-03]. Dostupny z WWW:
<http://www.kernel.org/ >.

2 DistroWatch.com [online]. c2009 [cit. 2009-05-03]. Dostupny z WWW: <http://distrowatch.com/dwres.php?
resource=major >.

3 Ubuntu [online]. ¢2009 [cit. 2009-05-03]. Dostupny z WWW: <http://www.ubuntu.com/>. / OpenSUSE.org [online].
2008 [cit. 2009-05-03]. Dostupny z WWW: <http://cs.opensuse.org/>. / Fedora Project [online]. ¢2009 [cit. 2009-05-03].
Dostupny z WWW: <http:/fedoraproject.org/>. / Debian [online]. 2009 [cit. 2009-05-03]. Dostupny z WWW:
<http://www.debian.org/>. / Mandriva [online]. ¢2009 [cit. 2009-05-03]. Dostupny z WWW:
<http://www2.mandriva.com/>.

4 Apple [online]. ¢2009 [cit. 2009-05-03]. Dostupny z WWW: <http://www.apple.com/>.

5 Apple - Mac OS X Leopard - Technology - UNIX [online]. ¢2009 [cit. 2009-05-03]. Dostupny z WWW:
<http://www.apple.com/macosx/technology/unix.html>.
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Takovy software je obvykle oznaCovan zkratkou IDE (Integrated Development Enviroment), tedy

,integrované vyvojové prostiedi*. Mezi obvyklé funkce takovych prostfedi patii napiiklad®:
+ editor zdrojového kodu umoziujici zvyraziovani syntaxe,
+ doplnovani zdrojového kodu pii psani dle syntaxe,
« zjednodusena kompilace zdrojového kodu,
« debugger, tedy nastroj umoznujici hledani chyb v programu,
« nastroje pro vytvareni uzivatelskych rozhrani,

a dalsi.

1.3 CASE

V ptipadé CASE nastroju je zadouci zacit definici pojmu, co vlastné ,,CASE “ (Computer-Aided

v

Software Engineering) znamena. Jedna z mnoha definic je sice stru¢nd, zato mozna nejvystiznéjsi:

,, CASE is the use of computer-based support in the software development process."”

Jedna se tedy o soubor néastroji, které automatizuji Cinnosti spojené s vyvojem software.
Funkcionalita CASE v sob¢€ zahrnuje ¢innosti pokryvajici cely Zivotni cyklus programu, tedy analyzu,
design, samotné programovani i tvorbu zavéretné dokumentace. Existuji® klicové mySlenky, kvili

kterym CASE vzniklo a je snaha o to, aby vyvoj software (jako disciplina) dosahl:
+  plné zakomponovani pocitacové asistence do vyvoje a spravy software,
+ inzenyrsky piistup k této discipling.
Je potieba fici, Ze v soucasné dob¢ je diky dostupnym IDE obou cilii dosazeno.

Jednotlivé CASE nastroje v IDE je mozné strukturovat z mnoha moznych pohledli, nicméné
zakladni déleni je podle faze Zivotniho cyklu aplikace, ve které jednotlivé nastroje nastupuji (nejedna
se o striktné¢ vymezené hranice, ve kterych se pouziti t€chto nastroji drzi, nybrz pouze o nastup
pouziti). Z tohoto pohledu rozeznavame Upper CASE Tools a Lower CASE Tools. V nasledujici casti
jsou uvedeny konkrétni typy nastrojii. Vybrané nastroje jsou pouze reprezentativnim vzorkem, nebot’
neni mozné vytvorit komplexni seznam CASE néstroji. Valna vétSina z nich je béznou soucasti

kazdého vyvojového prostfedi — kazdd moznost urcité akce je do jisté miry zautomatizovani a

6 NOURIE, Dana. Getting Started with an Integrated Development Environment (IDE) [online]. 2005 [cit. 2009-05-03].

Dostupny z WWW: <http://java.sun.com/developer/technical Articles/tools/intro.html>.
7 What is a CASE Environment? [online]. c2007 [cit. 2009-05-05]. Dostupny z WWW:

<http://www.sei.cmu.edu/legacy/case/case whatis.html>.
8 Computer-aided software engineering - Wikipedia, the free encyclopedia [online]. 2009 [cit. 2009-05-05]. Dostupny z

WWW: <http://en.wikipedia.org/wiki/Computer-aided software engineering>.
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nespociva pouze v ¢innosti programatora — uzivatele IDE.

1.3.1 Upper CASE Tools

Tyto nastroje pfichazeji na uplném pocatku zivotniho cyklu aplikace. Podporuji tedy prevazné
strategické planovani, analyzu a modelovani na konceptudlni urovni. Do urovné samotného designu
vibec nezasahuji. Mezi tyto nastroje patii predevs$im jazyk UML a konceptualni modelovani. Lze sem
jesté zahrout konfigura¢ni management - op€t ovSem na konceptualni Grovni. Nejcastéji pouzivanymi

druhy modelu jsou:
« data flow diagram
« ER diagram (entity relationship)

+ logicka schémata

1.3.2 Lower CASE Tools

Lower CASE nastroje se koncentruji spiSe na tzv. back-end aktivity Zivotniho cyklu vyvoje

software a pfimo podporuji fadu akei, které uzivatel pti vyvoji v IDE vyvolava. Namatkou se jedna o:
+ debugging,
+ refactoring,
+ generovani kodu,
« systémy kontroly verzi,
«  testovani,
« dynamicka kontrola.

Jiz zde je mozné vidét vzajemné propojeni jednotlivych nastrojii a jejich spoluprace napiic
celym zivotnim cyklem aplikace. Naptiklad z vhodné vytvofenych ER-diagraml je mozné nechat
vygenerovat kod pro vytvoieni namodelovanych objektl. Pti pokrocilé praci a potieby editace nam
refactoring velmi usnadni praci pfi provadéni globalnich zmén v projektu, vSe se dynamicky
kontroluje z hlediska vécné spravnosti a k jednotlivym krokiim se na pozadavek uzivatele vytvoii

potfebna dokumentace.

2 Kiriteria pro porovnavani vyvojovych prostredi
Abychom mohli systematicky porovnavat IDE, je tfeba zvolit zakladni kritéria. Ta jsme vybrali

nasledovné:



2.1 Licence
Licenci rozumime to, jaka prava a povinnosti vyplyvaji z vyuzivani konkrétniho IDE. Zakladni

rozdeleni licenci mize byt nasledujici:

. Komeréni licence — Software je povoleno vyuzivat pouze za uplatu. Castka se obvykle i

podle verze produktu, poctu licenci (dle poctu pracovnich stanic) atd.

. Freeware — Software, jehoZ vyuzivani (a Casto i distribuce) je zdarma. Nejsou vSak dostupné
zdrojové kody.
. Open-source — Software s otevienymi (volné dostupnymi) zdrojovymi kédy. Existuje mnoho

(mozna az presprili§) licenci, ze kterych si tviirce softwaru miize vybirat, a samoziejme je zde i
moznost vytvofeni licence vlastni. Tyto licence obvykle néjakym zplisobem upravuji vyuzivani
software, distribuci odvozeného software atd. V soucasnosti nejpouzivanéjsi open-source licenci je
GNU General Public License ve verzi 2° (aktualni verze je nicméné 3'°), dale lze jmenovat napf.

Eclipse Public License"

Kromée téchto tii ptipadli je mozné i jejich kombinovani, napiiklad moznost pouziti pro

nevydélecné nebo studijni ¢ely zdarma, ale povinnost za software platit pii komerénim vyuziti.

2.2 Cena

Cena samoziejmé bezprosttedne souvisi s komer¢ni licenci. Zde néas bude zajimat kromé cen
ruznych verzi (pokud v daném pfipad¢ existuji) také moznost mnozstevnich, studentskych ¢i jinych

slev.

2.3  MozZnost vyzkouSeni zdarma

U komercnich prostedi, stejn¢ jako obvykle u jiného komer¢niho software, byva dobrym
zvykem poskytnout uZzivatelim verzi k vyzkouSeni. Takova verze (demoverze, trial verze) byva
obvykle n¢jakym zplisobem omezena. Muze jit Cisté o licencni feSeni (omezeni je podchyceno pouze v
licenci), Castéji se ale mizeme setkat s feSenim technologickym omezenim zabudovanym pifimo v

software.

Pokud jde o zplisob omezeni, je ¢asté omezeni nékterych funkei (napt. debugger nebo ukladani

projektu), nebo ¢asové omezeni (napft. Ze Ize software vyuzivat pouze 30 dni a po uplynuti této doby je

9 GNU General Public License Version 2 [online]. 1991 [cit. 2009-05-03]. Dostupny z WWW:

<http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/gpl-2.0.txt >.
10 GNU General Public License Version 3 [online]. 2007 [cit. 2009-05-03]. Dostupny z WWW:

<http://www.gnu.org/licenses/gpl-3.0.txt>.
11 Eclipse Public License [online]. [2004] [cit. 2009-05-03]. Dostupny z WWW: <http://www.eclipse.org/legal/epl-

v10.html>.
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nutno software piestat pouzivat / odinstalovat nebo zakoupit).

2.4 Lokalizace

Lokalizaci mame na mysli pieklad do ¢eského jazyka, a to jak pteklad uzivatelského rozhrani,

tak i napf. dokumentace.

2.5 Operacni systémy, pod kterymi IDE funguje

Toto jsme jiz nastinili v sekci vénujici se pojmu platforma. Kromé nasich tii vybranych
operacnich systémi ale samozfejm¢é muze vyvojové prostiedi podporovat i provoz pod jinymi
opera¢nimi systémy, at’ uz nativné'?, nebo interpretované. Z dalSich operaénich systémd miZzeme

jmenovat naptiklad FreeBSD, OpenBSD, (Open)Solaris, BeOS atd.

2.6 Programovaci jazyky, kterych IDE umoziiuje vyvoj

Nabizeny programovaci jazyk (¢i velmi Casto jazyky) je jednim ze zadkladnich charakteristik
IDE.. Je to ostatné faktor, ktery ¢asto hraje pii vybéru IDE hlavni roli — vyvojaf mé obvykle zkuSenosti
s nékterym jazykem (nékterymi jazyky), nebo je konkrétni jazyk vhodny pro urcity projekt. Potom je

pochopiteln¢ nesmysiné, aby se programator ptizptisoboval nabidce jazykt urCitého IDE.

2.7 Podpora CASE

Vzhledem k tématu prace je pro nas dilezity i pohled z hlediska CASE. Pro ten budeme

vyuzivat poznatky uvedené v kapitole 1.3.

3 Popis jednotlivych prosttedi dle vybranych kritérii

3.1 Eclipse

Eclipse'* je Sifen pod licenci EPL" a diky tomu, Ze je zaloZen na Javé, b&zi na jakékoliv
platformé& podporované Java Virtual Machine. Samoziejmosti je Linux (32-bit i 64-bit), Windows,

MacOS, Solaris a dalsi.

IDE bylo pivodné€ uréeno pouze pro vyvoj v Jave, ale postupné se diky svému systému pluginti

transformovalo na komfortni prostfedi pro vétSinu zndmych jazykl. Prostfedi jako takové je zdarma,

12 Pfimo, zdrojovy kod je zkompilovan pfimo pro dany operacni systém.

13 Zdrojovy kod je ptelozen do ,,mezikodu®, ktery je mozné spustit za pomoci uréitého prostredi (napfiklad Java Runtime
Enviroment / Java Virtual Machine) na libovolném opera¢nim systému, pod kterym funguje toto prostiedi.

14 Eclipse.org home [online]. 2009 [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW: <http://www.eclipse.org/>.

15 Eclipse Public License - Wikipedia, the free encyclopedia [online]. 2009 [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW:
<http://en.wikipedia.org/wiki/Eclipse_Public License>.
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stejné tak jako velké fada plugint. Na jeho zakladé (Eclipse Framework) jsou postaveny i komercni
produkty, at’ uz jako samostatna feSeni, pluginy, nebo oboji. Dnes tedy mizeme v Eclipse vyvijet
nejen v Jave, ale vyuzit i podporu pro C, C++, C#, Python, Perl, Ruby, PHP, XHTML, CSS,
JavaScript, Lua, XML, SQL, LISP, Adobe AIR, iPhone a mnohé dalsi jazyky. V soucasnosti je
k dispozici témé&F 1200 plugini'®, a to nejen pro rlzné programovaci jazyky, ale i napfiklad pro

softwarové modelovani ¢i piistup k databazovym systémim.

Prostfedi je celkem dobte ptizplsobitelné a svizné. Neékomu vadi klasicky ,,Java syndrom*
aplikace, projevujici se del$im startem a naroCnosti na operacni pamét. Platforma mé vestavény
systém pro spravu plugini a systém aktualizaci, pouzitelny i v pfipade, Ze se jednd o produkty tfetich
stran. Jak v zakladu, tak pfi vyuziti plugin prostfedi oplyva péknou fadkou zajimavych funkci. Od
dopliiovani slov (autocompletition), zvyraziiovani syntaxe a code folding (skryvani nékterych Casti
kédu, naptiklad v ramci jedné funkce), podporu dokumentace kodu, inteligentniho vyhledavani a
nahrazovani i pomoci regularnich vyrazi v rdmci celého projektu, néstrojii na refactoring koédu, pres
podporu fady verzovacich systémt (CVS, SVN, Bazaar), sestavovacich nastrojii, generatort

grafického uzivatelského rozhrani, prohlize¢ tfid aZ po debugger a testovaci nastroje.

O oblibé& prostiedi zajisté vypovida téméf pal milionu stazeni'’ posledni verze 3.4.2, které
oviem nezahrnuje staZeni z repozitafa'® na Linuxu, *BSD, Solarisu a podobnych opera¢nich systémd.
Mezi velké prednosti ur€ité patii také moznost mit ,,v§e pod jednou stfechou* ve smyslu jednotného

vyvojového prostiedi pro vice jazyki.

Jak jsme jiz zminili, pokud néco bylo a je devizou Eclipse, tak tim je obrovska rozsititelnost

za pomoci plugind:

3.1.1 Aptana Studio

Aptana” je plugin / samostatné IDE, které se specializuje pievazné na vyvoj webovych
projektd. Od toho se také odviji podpora HTML, CSS, JavaScriptu (véetn¢ frameworkt jako jQuery,
Prototype, script.aculo.us, YUI, dojo, Ext JS, MooTools atd.), PHP, Pythonu, Ruby on Rails. Mimo
vyjmenované jazyky také Aptana poskytuje nastroje pro mobilni platformy jako iPhone ¢i Nokia a
navic stale popularngjsi multiplatformni Adobe AIR. ,,Spolkla“ i popularni plugin PyDev®, ktery je

nicméné stale dostupny i mimo Aptanu. Mezi vlastnosti vycnivajici nad standardni vybavu patii

16 Eclipse Plugin Central :: Eclipse plugins resource center and marketplace for Eclipse and Plugin Ecosystem [online].
2009 [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW: <http://www.eclipseplugincentral.com/>.

17 Eclipse Downloads [online]. 2009 [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW: <http://www.eclipse.org/downloads/>.

18 Repozitaf je misto (typicky na Internetu), ze kterého je mozné stahovat softwarové balicky. Mechanismus
umoziuje automatické stahovani dal§ich balickti na nichz je pozadovany zé&visly. Repozitate byvaji digitalné
podepsany, aby se zamezilo moznosti distribuce Skodlivého software. Tento systém distribuce software je
hojné vyuzivany u Linuxovych distribuci.

19 Aptana [online]. 2009 [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW: <http://www.aptana.com/>.

20 Pydev [online]. 2009 [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW: <http://pydev.sourceforge.net/>.

10


http://pydev.sourceforge.net/
http://www.aptana.com/
http://www.eclipse.org/downloads/
http://www.eclipseplugincentral.com/
http://www.eclipseplugincentral.com/

JavaScript debugger a celkem pekn¢ zpracovany nastroj pro zasilani dotazli, prohlizeni vysledkl a
struktur tabulek na SQL serverech. Produkt je volné ke stazeni. K 1.5. 2009 bylo IDE stazeno vice nez
3700 000 krat.

3.1.2 Zend Studio for Eclipse

Zend Studio® bylo diive samostatnym produktem, ale od fady 6 je zaloZeno
na Eclipse. Toto IDE je komer¢nim feSenim pro vyvoj PHP aplikaci. Nabizi skv¢lé prostiedi tézici ze
spousty vlastnosti jiz obsazenych v Eclipse, které ale dale rozsituje. Integruje dopliovani slov pfimo s
PHP manualem nebo s dokumentaci vytvofenou podle PHPDoc u vlastnich objektli, metod a funkci
zahrnutych v projektu. Programator si mize prostfedi plné pfizplsobit ,,vlastnim navykim® psani
kédu — umisténi zavorek, mezer atd. To je potom zohledilovano nejen pfi psani nového kodu, ale je
mozné (pomoci klavesové zkratky) nechat jiz stavajici kod preformatovat. IDE jiz pfi psani kodu
zvyraziluje syntaktické chyby a upozoriiuje na deklarace vedouci k chybam. Komentate @TODO a
@FIXME jsou u projektu uvedeny v seznamu a je mozné jednoduse jimi prochazet. Vyvojar si mlize
vytvatet 1 vlastni Sablony kédu a IDE obsahuje ijednoduchou databazi snippetd (malych,

znovupouzitelnych kouskt kddu).

Vyborna je 1 podpora debuggeri. Diive protézovany Zend Debugger je nyni
doplnén i podporou XDebugu. Samoziejmosti je podpora Zend serveru a Zend Frameworku. IDE

s balickem ro¢ni podpory stoji 399 USD.

3.1.3 CASE

Eclipse Foundation nabizi mimo klasického IDE i balik uréeny pfimo pro modelovani —

t22

Eclipse Modeling Project™. Eclipse Modeling Framework (EMF) je modelovaci framework a nastroj
na generovani kodu pro sestavovaci nastroje zalozené na strukturovaném datovém modelu. Modely Ize
odesilat do rela¢nich databazi pomoci CDO a tim jednoduse fesit jejich Gpravy a naslednou distribuci.
Framework obsahuje i nastroje pro ovéfeni integritnich omezeni apod. Je mozné vytvaret nasledujici
modely dle UML 2.1: Activity diagram, Class diagram, Component Diagram, Composite Structures

diagram, Deployment diagram, Profile diagram, StateMachine diagram a Use Case diagram.

V budoucnu ma byt implementovan i framework pro transformaci modelti (Model-to-model

transformation). Generatory kodu jsou obsluhovany pomoci M2T — Model-to-Text translation.

21 Zend Studio - The Leading PHP IDE from the PHP Experts — Zend.com . 2009 [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW:

<http://www.zend.com/products/studio/>.
22 Eclipse Modeling Project [online]. 2009 [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW: <http://www.eclipse.org/modeling/>.
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3.2 NetBeans
NetBeans je IDE, jehoz praptfedek Xelfi byl vyvinu

t* jako studentsky projekt na Matematicko —

fyzikalni fakulté Karlovy univerzity a pozdé€ji odkoupen firmou Sun, ktera umoznila jeho $ifeni jako
open-source software. Zvlast¢ v posledni dob¢ se mezi vyvojari t&si vétsi a vetsi popularité. Tento
trend prisuzujeme pfidani podpory jazykti masoveé pouzivanych na vyvoj webovych aplikaci. Jde
zejména o PHP, Ruby (Ruby on Rails), Python a zéklad v podobé HTML, CSS a JavaScriptu. Diky
nedédvnému nakupu Sunu firmou Oracle se ale mnozi nazory, ze by timto krokem mohly byt NetBeans

v budoucnosti ohrozeny.

e

IDE Ize stdhnout pfimo pro jednotlivé znaméjsi jazyky, nebo jako balik s podporou jazyka /
technologii Java SE, Web & Java EE, SOA, Ruby, C/C++, PHP, HTML, JavaScript, CSS, Apache
Tomcat a dalSich. NetBeans podobné jako Eclipse poskytuji platformu pro rozsifeni IDE o dalsi
funkcionalitu pomoci plugint.** Prostfedi je zalozené na Javé, &imZ je zarudena podpora napiic
platformami (jmenovit¢ minimalné¢ Windows / Linux / Solaris / MacOS). Bonusem je lokalizace do

zna¢ného mnozstvi jazykt, véetné Cestiny.

Prostiedi je v zakladu vybaveno klasickymi pomtickami — zvyraziovani syntaxe, code folding,
autocompletition, vybornou podporou verzovacich systémt (CVS, SVN, Mercurial, Clearcase), kterou
nad konkurenci vyvysuje pfedev§im moznost vidét upravy oproti HEAD revizi jako podbarvené radky
pfimo v koédu. Piijemnd je moznost nahravani a spousténi maker, samoziejmosti jsou ,,prohlizece*
struktur t¥id a jejich prvki, pomicky pro kompilaci a nasazeni software, podpora refactoringu kodu
a debugger. Velice uZzitetna je také moznost online chatu mezi vyvojari. Vyvojaii diky této funkci
nemusi opoustét IDE, kdyz potiebuji néco rychle probrat. Povedena je také podpora lokalizace

projekta.

3.2.1 CASE

NetBeans je mozné pomoci UML pluginti® rozsifit o p&knou fadku zajimavych funkei. Plugin
umoznuje jak reverse engineering (tedy vytvofeni diagramu z jiz existujiciho kodu), tak forward
engineering (vygenerovani zdrojového kodu na zakladé diagramu). Programatofi tedy mohou
vygenerovat Java kéd pfimo z UML navrzeného analytiky. Vygenerovany kod lze kdykoliv nechat
pregenerovat na zakladé zmén v UML. Takto vytvofeny kod lze i sloudit s kddem jiz existujicim.
Systém generovani kodu je zaloZzen na Sablonach a diky tomu lze jeho chovéani do znac¢né miry

ovlivnit.

23 NetBeans - Wikipedia, the free encyclopedia [online]. 2009 [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW:

<http://en.wikipedia.org/wiki/Netbeans#Early history>.
24 Plugin Portal Main Page [online]. 2009 [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW:

<http://plugins.netbeans.org/PluginPortal/>.
25 NetBeans IDE - Unified Modeling Language (UML) Plugin [online]. 2009 [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW:

<http://www.netbeans.org/features/uml/>.
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Pomoci GUI lze vytvaret Activity diagram, Class diagram, Sequence diagram, State diagram,

a Use Case diagram. Prostfedi podporuje drag & drop.

3.3 ERICIDE

Eric IDE* je vyvojové prostiedi pro Python a Ruby, kompletné napsané v Pythonu a zalozené
na multiplatformni knihovné& Qt*'. Jeho aktualni verzi tedy neni problém spustit na jakékoliv platformg
podporujici aktualni verze Pythonu, a knihoven PyQt, QScintilla. IDE jako takové je distribuovano
pod GPL a je ke staZeni (aktualni verze je 4.3.2) na SourceForge® nebo pomoci repozitaft. K dispozici

jsou pieklady do n€kolika svétovych jazyku a velmi prekvapive i ¢eStiny.

Prostiedi je velmi svizné a hodi se tak jako ,,rychly editor stejn¢ jako na vyvoj rozsahlejSich
projektli. Funkcionalitu lze rozsifovat pomoci systému plugini®. IDE lze tak snadno rozsifit naptiklad
o podporu oblibenych webovych frameworkli zalozenych na Pythonu jakymi jsou napiiklad Django,

Pylons, TurboGears, nebo o podporu verzovani pomoci CVS a SVN.

Po instalaci Eric nabizi spoustu zajimavych funkci. Pfes zaklad v podob& zvyrazhovani
syntaxe, autocompletition, code foldingu, zvyraznovani parovych zavorek a syntaktickych chyb
a prohlizec tfid pfes generovani dokumentace a API kodu, spravu TODO komentaii, nahravani maker,
refactoring kodu, testovaci nastroje az po debuggery pro oba jazyky (u Pythonu je zajimava podpora
i vicevlaknovych aplikaci), integraci CORBA, privodce a generatory grafického uzivatelského

rozhrani pro Qt a pteklad aplikaci.

Za velmi uzitecné funkce (pro Python) povazuji zejména kontrolu indentation (odsazeni) kodu

v celém projektu a generator regularnich vyrazu.

3.3.1 CASE

Eric sice umi vygenerovat z kodu primitivni Class / Package / Import / Application diagramy,

ale ty jsou pro realné vyuziti de-facto bezcenné.

26 The Eric Python IDE [online]. 2009 [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW: <http://eric-ide.python-projects.org/>.

27 Qt (Cte se jako anglické ,,cute”) je graficka knihovna, bézici naptic OS platformami i nékterymi mobilnimi
zafizenimi. Mezi populdrni a masove rozsifeny software pouzivajici tuto knihovnou jsou naptiklad KDE,
Google Earth, Opera, Skype, VirtualBox a mnoho dal$ich. V roce 2008 byla firma Trolltech vyvijejici tuto
knihovnu odkoupena spole¢nosti Nokia. (Qt - A cross-platform application and Ul framework [online].
€2008-2009 [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW: <http://www.gtsoftware.com/products/>.)

28 SourceForge net: Eric Integrated Development Env1r0nment Files [onhne] 2009 [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW:

f /] /showfil
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http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=119070&package_id=233329
http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=119070&package_id=233329
http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=119070&package_id=233329
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3.4 Xcode

Xcode® je balik nastroji, které slouzi primarné k vyvoji aplikaci pro platformu Mac OS X v
jakékoliv jeji modifikaci (v praxi se jedna hlavné o plnohodnotny operacni systém Mac OS X a jeho
upravenou verzi urcenou pro prostifedi mobilnich telefonti iPhone), nicméné se da také velmi dobie
pouzit pro tvorbu webovych aplikaci a sluzeb. Xcode je pfilozeny na DVD u kazdého operacniho
systétmu Mac OS X 10.5, neni vSak piimou soucasti bézné instalace systému. Dal§i moznost, jak jej
ziskat, je pomoci programu ADC (Apple Developer Connection), kde se po registraci zpiistupni
moznost volného stazeni celé sady. Dale je tieba zminit, ze Xcode verze 3 spolupracuje pouze se
systétmem 10.5.x, tedy s ,,Leopardem®, star$i verze systému podporovany nejsou a je potieba Xcode
nizsi verze.

Balik se sklada z téchto komponent: Xcode IDE, Interface Builder, Instruments, Dashboards,
the WebObjects framework a kompletni dokumentace vSech uvedenych. Xcode obsahuje
modifikovanou verzi GNU Compiler Collection (GCC), diky ¢emuz je mozné vytvaret aplikace
kompatibilni s obéma doposud pouzivanymi architekturami v pocitac¢ich Macintosh (tzv. universal
binary build), tzn. je mozné spusténi vytvoteného softwaru jak na platformé PowerPC, tak na Intel-
based x86. Dale je mozné vytvaret jak 32-bitové, tak 64-bitové aplikace. Z podporovanych jazyki jsou
mezi hlavnimi C, C++, Fortran, Objective-C, Objective-C++, Java, AppleScript, Python a Ruby.

Hlavnim vyhodou tohoto néstroje je pfedevsim jeho vykon. I kdyz se pracuje s velkym
mnozstvim objektll, vyhledava se v rozsahlych zdrojovych kodech nebo se pracuje s velkymi objemy
dat, uzivatel prakticky nepozna né&jaky pokles vykonu. Déle je velkym kladem ,,vizualizace* kodu, kdy
je mozné pracovat s diagramy jako s objekty projektu, které nasledné podle nastavenych pravidel
generuji finalni kod. Za zminku dale stoji pomérné kvalitné¢ vyfeSeny refactoring, ktery opravdu
spolehlivé méni pozadované komponenty zdrojového kodu bez nasledné zmény chovani celkové
aplikace. Customizace vlastni prace uzivatele (nastaveni automatického dopliiovani, zvyraziiovani

atd.) je samoziejmosti.

Unikatem tohoto IDE je spoluprace s aplikaci Automator, kterd je soucésti operacniho systému
Mac OS X. Automator je prostfedi, ve kterém je mozné ,,neprogramatorskou‘ cestou zautomatizovat
urcité ¢innosti. Vysledek je velmi podobny jednoduchym skriptim ¢i primitivnim aplikacim, nicméné
¢as pro jeho vytvofeni je mnohem krats$i. Tvorba probihd pirevazné metodou drag & drop a za pouziti
specidlni syntaxe zalozené na bézném jazyce (anglickém). Tyto samostatné vytvotené ukoly (task) je

mozné v Xcode nacist a ten je automaticky transformuje do pouzitého kodu.

Vzhledem k velmi kvalitné zpracovanym online video-tutorialim je dle mého nazoru Xcode

jasnym favoritem pro zajemce o vyvoj aplikaci pro tuto platformu. V disledku zobrazeni struktury a

30 Xcode [online]. c2009 [cit. 2009-05-04]. Dostupny z WWW: <http://developer.apple.com/tools/xcode/index.html>.
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objektt aplikace do diagramu je vyvoj daleko pfistupnéjsi programatorim amatérim, kteti by se pfi
pokrocilou praci v jazyce Java, nebot’ IDE neobsahuje takovou zasobu knihoven jako ostatni produkty

a jejich pfidavani ¢i instalace dodate¢nych pluginti je pomérné€ narocna ¢innost.

3.5 IntelliJ IDEA

Prvni verze IDEA®' vznikla roku 2001, nicméné& hojné vyuzivanym IDE se stalo az po uvolnéni
verze 5.0 v roce 2005, kde jiz byla plna podpora J2EE a zaméteni na front-end aplikace na bazi XML,
HTML, CSS a JavaServer Pages. Soucasna verze 8.1 podporuje nasledujici jazyky: Java,
JavaScript/Flex, HTML / XHTML / CSS, XML / XSL, Ruby / JRuby, Groovy, SQL, FreeMarker /
Velocity. Dale je integrovana podpora UML a designeru grafického uZivatelského rozhrani na bazi
Swing, coz je widget toolkit (soubor prvkti GUI, které zobrazuji informace editovatelné uzivatelem)
pro Javu (soucast Sun Microsystems' Java Foundation Classes). Dale také IDEA nabizi integraci s

open source projekty jako je CVS, Subversion, Apache Maven nebo JUnit.

Vyrobce JetBrains zvolil licen¢ni politiku zaméfujici se na veskeré mozné skupiny zakazniku.
Pro open-source projekty je tento nastroj zdarma. Pro komeréni ucely jsou k dispozici verze pro
jedince ¢i pro organizaci v cen¢ 249 / 599 USD. Pro studenty je urcité zajimava akademicka licence,

ktera nemtize byt vyuzita pro komercni ucely za 99 USD.

Stejné jako naptiklad u Eclipse se v dusledku zvétSujici se komunity uzivatelli na internetu
objevuje stale vice plugind rozsifujici moznosti pouziti. Vyborna je i interoperabilita s Eclipse, je totiz
moznost importovat, exportovat a synchronizovat projekty mezi témito IDE. IDEA také podporuje
zalohovaci format Eclipse. V tom spociva velka vyhoda pfi vétSich projektech, kdy muize kazdy

vyvojat pouzivat nastroje, na které je zvykly a neni zde zdbrana pro tvorbu tzv. mixed-IDE tymd.

Z podpory CASE nastroju stoji pfedev§im za zminku podpora UML. IDEA obsahuje funkci
tvorby class diagramti, které umoziuji provadéni elementarnich operaci na trovni tiid nebo o
hierarchii vySe - objektl. To nasledné velmi usnadnuje pfedevS§im navigaci v koédu rozsahlych
projektd. Kvalitn€ zpracovand je i dynamicka analyza kodu, ktera soucasné se zaznamem kodu
ovéiuje jeho spravnost z hlediska syntaxe i obsahu (ve smyslu relevantnosti pouzitych objektl).
Celkem piekvapujici jsou moznosti customizace (pfizptsobeni) vlastniho IDE. Pocinaje b&éznou
zménou fontu (velikost, barva) v jednotlivych typech oken, az po design raml, menu polozek,
pravodct, panelu néstroji atd. U priivodct customizace nekonci pouze zménou jejich vzhledu, nybrz
je mozné vytvaret ¢i modifikovat nové i stavajici, a to bud’ uréovanim potadi ptivodnich akei, nebo za

pouziti pokrocilejsich funkci vytvoreni novych automatizovanych ¢innosti. Ve vysledku je tedy mozné

31 IntelliJ IDEA [online]. ¢2000-2009 [cit. 2009-05-04]. Dostupny z WWW: <http://www.jetbrains.com/idea/>.
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za pouziti téchto customizaci a pfipadné dalSich pluginti pomémé snadno rozsifit funkcionalitu a

pouziti IDEI upln€ novym smérem.

3.6 RubyMine

Z jazyklti Ruby a Ruby on Rails se diky jejich vzrtstajici popularité stava témer standardné
pouzivany programovaci jazyk. Proto se ve firmé JetBrains rozhodli vytvofit IDE zamérené specialné
na tuto technologii. V roce 2008 byla vefejnosti piedstavena beta verze RubyMine®’, verze 0.x,
nicméné toto vydani si nepfipravilo vhodnou puidu pro zaujeti vefejnosti. Hlavni vytkou byla
piedev§im opravdu pomald odezva programu na ¢innost programatora. Teprve pred velmi kratkou
dobou (duben 2009) byla vydana plnohodnotna verze IDE RubyMine verze 1.0, ve které byla vétSina

nedostatku betaverze odstranéna.

RubyMine je podobn¢ jako IDEA zdarma pro vyvojaie open source projektt. Pro komercni

ucely je stanovena jednotna cena jak pro organizace, tak pro jednotlivce, a sice 90 USD na uzivatele.

RubyMine je IDE postavené na JetBrains' IDEE a zahrnuje v sobé nastroje pro co
nejefektivnéjsi praci s jazykem Ruby a Ruby on Rails, dynamickou analyzu kodu a refactoring jak pro
projekty v Ruby, tak pro webové aplikace na bazi Ruby on Rails. Pro vyvoj webovych aplikaci je
rovnéZz implementovana editace HTML, CSS a JavaScriptu. Kromé této hlavni funkcionality je také
pridano: Version Control System (systém kontroly verzi s podporou SubVersion, CVS, Perforce a Git),
Unit Test Framework (testovani), Graphical Ruby Debugger, Model Dependency Diagram a rozhrani

pro tvorbu vlastnich plugint pro Javu nebo Ruby.

Je zajimavé, ze Model Dependency Diagram neni zaloZen na standardu UML, ale pouziva
vlastni vizuélni syntaxi. Dal§im postfehem je jiZz jen jedno negativum®, kterym je stale slaba
optimalizace vykonu, kterd byla tolik vycitana betaverzi. Pomérné Casto, pfi otevieni projektu a
nasledné jeho editace, probiha indexace, ktera dokaze vykon pocitace velmi zpomalit (pozn. IDE bylo

testovano v Mac OSX 10.5.6, CPU 2.16 GHz Intel Core 2 Duo, 2 GB 667 MHz DDR2 SDRAM).

3.7 Delphi

Prostiedi Delphi* je na trhu aktualné nabizeno ve verzi Delphi 2009. Z historického pohledu se
jedna o produkt spole¢nosti Borland, v soucasné dobé¢ je tento produkt nicméné vyvijen a prodavan
dcetinou spolecnosti firmy Embarcadero Technologies, firmou CodeGear. Lokalizovanou nabidku

véetné cen je mozné najit pfimo na webovych strankach c¢eského zastoupeni Embarcadero

32 JetBrains RubyMine [online]. c2000-2009 [cit. 2009-05-04]. Dostupny z WWW:

<http://www.jetbrains.com/ruby/index.htm|>.

33 Pozn. autora: znalosti jazyka Ruby nebo Ruby on Rails mam naprosté minimum, tudiz jsem byl pii zkouseni IDE
ponékud omezen.

34 Delphi [online]. 1993-2009 [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW: <http://www.embarcadero.com/products/delphi/>.
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Technologies®.

Prostfedi se zaméfuje vyluéné na operacni systém Microsoft Windows. Pro ostatni operacni

systémy je k dispozici pouze prostiednictvim emulace / virtualizace OS Microsoft Windows.

Prostiedi Delphi je mozno pouZit pro vyvoj za vyuziti programovaciho jazyka Object Pascal. Je
k dispozici iverze, ktera zaroven nabizi moznost psani kodu v jazyce C/C++. Béhem navrhu
grafického rozhrani je k dispozici RAD (Rapid Application Development), coZ je systém pro vizualni
navrh grafického uzivatelského rozhrani. Samotny graficky navrh se provadi ,,skladbou* vysledného
celku z komponent, které jsou k dispozici v okolnich nabidkach. Jednotlivé komponenty se aplikuji
tazenim mysi, respektive chytnutim na zminované nabidce a piesunutim na cilové misto. Samotné
komponenty nemusi byt piimo vizualni (ramecky, tlacitka, textova pole a dalsi), ale mohou byt Cisté

funk¢ni, napiiklad komponenta pro zajisténi FTP spojeni, spojeni s databazi a dals$i podobné.

Béhem vyvoje aplikaci lze vyuzivat jiz piedpfipravenych komponent. Systém umoznuje tvorbu
vlastnich, pfipadné stazeni a doinstalovani dalSich komer¢nich, ¢i voln€ Sifitelnych €asti z prostredi

sité internet.

Nejlevnéjsi cena jedné licence je 25 100 K¢. Tato cena je bez piedplatného (bez pfistupu
k aktualizacim). V piipadé¢ zahrnuti pifedplatného se cena navySuje na 40 800 K¢. Chceme-li si

vyzkouset toto prostiedi, zkuSebni verzi mtizeme ziskat na webu vyrobce®.

Béhem vyvoje produktové fady Delphi se autoii pokusili vytvofit i produkt pro prostfedi OS
Linux. Ten se nazyval Kylix. Ac¢koli firma Borland zna¢nou dobu podporovala vyvoj tohoto produktu,

podpora jiz zanikla a projekt byl ukoncen. Posledni verze byla Kylix 3.

3.8 KDevelop

KDevelop’ je integrovanym vyvojovym prostfedim primarné pro UNIXové systémy, konkrétné
pro prostiedi KDE. Dostupnou verzi 1ze provozovat i pod dalSimi systémy, jako naptiklad Mac OS,

nebo Microsoft Windows (s vyuzitim software Cygwin’).

Funkcionalita prostfedi mlize byt ovlivnéna pomoci zasuvnych modulll (plugintt). To nabizi
uzivatelim moZnost ptidavat nové funkce ibez zasahu do zdrojového koédu systému. Pro vyvoj

samotny nabizi podporu spravy projektll s vyuzitim automake nebo gmake (jedna se o systémy

35 CodeGear/DatabaseGear : Produkty : Delphi & C++Builder [online]. [2009] [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW:

<http://www.embt.cz/cs/produkty/19-delphi-c-builder>.
36 Download a Trial or Free Version for Deplhi [online]. [2009] [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW:

<http://downloads.embarcadero.com/free/delphi>.

37 KDevelop — IDE — domovska stranka [online]. [2009] [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW:
<http://www.kdevelop.org/>.

38 Cygwin je projekt, ktery nabizi soubor knihoven (soubory poskytujici sluzby programim — nezbytné pro jejich spravnou
funk¢nost) rozsifujici moznosti operacniho systému Windows schopnost spoustét nékteré programy primarné urcené pro
operacni systém Linux. (Cygwin [online]. [2008] [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW: <http://www.cygwin.com/>.)
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pouzivané pro automaticky pfeklad zdrojovych kodl s minimalni nutnosti zasahu uZzivatele).

Béhem vyvoje software programator zajisté uvita podporu verzovacich systémi (systémy
napomahajici evidovat zmény provadéné béhem vyvoje a v piipadé zaneseni chyb do zdrojovych kodia
nabizi moznost navratu do stavu, kdy byla provedena ,,nevhodna uprava“). KDevelop nabizi podporu
vSech bézné rozsitenych systémt. Jmenovité bychom mohli jmenovat CVS, Perforce, Subversion nebo
Clearcase. Po promitnuti zmén do zdrojového kodu nabizi barevné odliSeni zjisténych zmén od
puvodniho stavu. Nabizi samoziejmé i rozhrani (API) pro rozSifeni podpory dalSich systémt pro
spravu verzi. K dispozici jsou také Sablony pro jednotlivé typy projekti — KDE applications, Kcontrol
modules, KOffice parts, GNOME a dalsi. Pro vytvoreni dokumentace je k dispozici nastroj doxygen.
Samoziejmosti u této kategorie produktti je RAD nastroj pro rychly navrh grafického uzivatelského

rozhrani.

Samotné prostiedi jako takové nedisponuje kompilatorem, ale vyuziva externi aplikace. Tento
fakt ovSem neni nijak limitujici, nebot’ systém Linux jako takovy je v podstaté na obdobném systému
piistupu postaven — ne kazda aplikace obsahuje vSe, ale co jsou ,,obecné” funkcionality, vyuziva

externi ,,poskytovatele” sluzby (oznacovano jako zavislosti).

V soucasné dob¢ je k dispozici ve verzi 3.5.4-1. Jednd se o produkt distribuovany pod licenci

GPL, z ¢ehoz plyne nulova cena pofizeni softwaru.

Tento produkt nabizi moznost programovani s vyuzitim jazykti Ada, Bash, C/C++, Fortran,

Haskell, Java, Pascal, Perl, PHP, Python, Ruby, SQL, XUL (neoficialn¢).

3.9 Microsoft Visual Studio

Poslednim produktem, ktery se objevuje v tomto prehledu, je néastroj firmy Microsoft®”. Jedna se
o komercni produkt. Vzhledem k vyrobci asi neni zarazejici, ze je uren prave pro prostfedi Microsoft
Windows, Windows Mobile, .NET, Microsoft Silverlight apod. Aktudlni verzi je Microsoft Visual
Studio 2008.

Samoziejmosti je podpora verzovacich systémi — pro piiklad jsme vybrali Subversion a Visual
SourceSafe. Co se do pfistupu autord k produktu tyce, byl zvolen ,,modulovy* piistup. Tato volba nam

prindsi moznost rozsiteni funkcionalit pomoci rozsifujicich balickd — modult. Dale se produkt dé€li na:

+ Editor kédu — V tomto pohledu nezbyva nez konstatovat schopnost zvyraziiovani textu
(syntaxe) a nabizeni automatické dokoncovani (vyuziva se technologie IntelliSense). Dalsi

piijemnou funkei je sbalovani blokt kodu.

39 Microsoft Visual Studio: Piehled [online]. [2009] [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW:

<http://www.microsoft.com/cze/msdn/produkty/vstudio/default.mspx>. / Microsoft Visual Studio - Wikipedie [online].
[2009] [cit. 2009-05-01]. Dostupny z WWW: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Microsoft Visual Studio>.
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+ Debugger — Tato soucast systému nabizi moznosti sledovani provadéni nami vytvarené
aplikace. Muzeme v libovolném okamziku sledovat stav proménnych, nebo krokovat

provadéni kodu.

+  GUI aplikace — Zakladni nabidkou pro tvorbu rozhrani pro aplikace s grafickym
uzivatelskym rozhranim jsou Winforms designer a WPF designer. V obou pfipadech se jedna
o graficky navrh — umisténi prvku se provadi pfimo tahem mysi na své misto, kde dany prvek

pozadujeme v aplikaci.

+  WEB designer - Ve spojeni s ASP .NET nabizi moZnost navrhovat webové formuléfe.
Samotny navrh probiha opét mysi. Visual Studio ,,popisuje* pozadovanou strukturu pomoci

HTML, CSS a JavaScript.

« Tridy a data — Designer tfid umozituje UML navrh jednotlivych tfid. Zaroven je chopen

designer vygenerovat ptislusné kody z dané¢ho navrhu.
«  Mapovani — Designer mapovani slouzi pro zobrazeni mapovani mezi databdzovymi schématy.

Produkt je nabizen zdarma ve verzi Express edition, nebo v dalSich licen¢nich balicich, kde
cena, v zavislosti na zvoleném baliku, za¢ina na hodnoté 310 EUR. V piipadé zkusebni verze (trial) je

mozné vyzkouset produkt ve verzi Pro po dobu 90 dni.

Prostfedi nabizi moznost programovani v jazycich Visual Basic, C#, C++.
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4 Shrnuti a porovnani platforem z hlediska nabidky
nastroji s podporou CASE

4.1

Porovnani IDE dle zakladnich kritérii

Nazev Vyrobce Licence Cena Aktualni MoZnost Lokalizace
verze* demoverze
Eclipse Eclipse EPL - 342 - Ne
Foundation
NetBeans Sun CDDL - 6.5.1 - Ne
Microsystems
ERIC IDE Detlev GPL - 432 - Ano
Offenbach
Xcode Apple Komeréni - 3.1.2 Ne Ne
IntelliJ Idea |JetBrains Komeréni rizna pro 8.1 Ano Ne
(kromé open | rtzné typy
source SW zéakaznikl /
vyvoje pro zdarma
nekomeréni
pouziti)
RubyMine JetBrains Komeréni / 90 EUR/ 1.0 Pouze Ne
free pro open |zdarma screencasty*!
source
projekty
Delphi CodeGear Komerc¢ni 25100,-/ 2009 Ano Ano
(dcefinna 40800 CZK
spolec¢nost (bez /s
firmy predplatnym)
Borland)
KDevelop GPL - 3.54-1 - Ano
Microsoft Microsoft Komerc¢ni 0 EUR 2008 Ano (Express | Ano
Visual Studio (Express edition)
edition) / od
310 EUR

Tabulka 1: Porovnani IDE dle zakladnich kritérii

Prvni ze zdkladnich kritérii pro porovnani IDE jsou znazornény v tabulce 1. Jak je vidét,

popisovana vyvojova prostfedi jsou dostupna pod mnoha licencemi, pficemz pomér mezi open-source

a komer¢nimi je piiblizné jedna ku jedné. VétSina komercnich prostfedi potom nabizi moznost

vyzkouSeni zdarma.

Problémem pro ceského uzivatele neznalého anglictiny (coz, pravda, mizeme zvlast u

programatora povazovat za vyrazny nedostatek) mize byt fakt, ze jen pét z deviti prostiedi je

40 V dobé psani prace.
41 Vizuélni zdznam prace se softwarem.
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lokalizovano.

Nazev Windows Linux Mac OS Dalsi OS Hlavni programovaci jazyky
Eclipse Ano Ano Ano oS Java
podporujici
JIVM
NetBeans Ano Ano Ano oS Java SE, JavaFX, Java, Ruby,
podporujici C/C++, PHP
JVM
ERIC IDE Ano Ano Ano (0N Python, Ruby
podporujici
jazyk Python
a knihovnu Qt
Xcode Ne Ne Ano Ne C, C++, Fortran, Objective-

C,Objective-C++, Java,
AppleScript, Python, Ruby

IntelliJ Idea |Ano Ne (Ize Ano Ne Java, JavaScript/Flex,
Zprovoznit) HTML/XHTML/CSS,

XML/XSL, Ruby/JRuby,
Groovy, SQL,
FreeMarker/Velocity

RubyMine Ano Ano Ano Ne Ruby, HTML/CSS, JavaScript

Delphi Ano Ne Ne Ne Delphi (Objektovy Pascal),
nabizena varianta umoziujici i
C++

KDevelop Ano (Cygwin) | Ano Ano Ne Ada, Bash, C/C++, Fortran,

Haskell, Java, Pascal, Perl,
PHP, Python, Ruby,SQL

Microsoft Ano Ne Ne Ne Visual Basic, C#, C++
Visual Studio

Tabulka 2: Porovnani IDE dle dalsich zakladnich kriterii
Tabulka 2 se jiz vénuje podporovanym operacnim systémim. P&t z popisovanych prostiedi je
mozno provozovat na vSech zkoumanych operacnich systémech, v ptipadé KDevelop je ovSem pro

provoz mimo UNIXové systémy nutné jesté vyuzit sluzeb jiz zminéného software Cygwin.

Zaroven muze byt zajimavé, Ze pouze dve prostiedi jsou fixovana jen na jeden operacni systém
(Xcode a Microsoft Visual Studio), pricemz v obou pfipadech (coz uz takové piekvapeni neni) jde o
prostiedi pochazejici z dilny vyrobce daného operacniho systému.

Z hlediska podporovanych jazykl naprosto pfevladaji nastroje umoznujici vyvoj v n€kolika

jazycich, pricemz nejzastoupengj$imi jsou C, C++ a Java.
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4.2 Porovnani prostiedi dle podpory CASE

Nazev Generovani | Automatické |Dynamicka |Podpora Generovani | Refactoring
kédu dokoncovani |analyza UML dokumentace
Eclipse ano ano ano ano ano ano
NetBeans ano ano ano ano ano ano
ERIC IDE ne ne ne ne ne ne
Xcode ano ano ano ne (vlastni ano ano
graficka
syntaxe)
IntelliJ Idea |ano ano ano ano ano ano
RubyMine ne ano ano ne ano ne
Delphi ne ne ne ano ano ne
KDevelop ne ne ne ne ano ne
Microsoft ano ne ne ano ne ne
Visual Studio

Tabulka 3: Porovnani podpory CASE v jednotlivych IDE
Z tabulky 3 vyplyva, Ze nelze nalézt konkrétni CASE nastroj, ktery by se dal povazovat za
technologickou podstatou vyvojového prostfedi - pro nekteré typy programovacich jazykt zkratka
mohou nastroje ztracet smysl. Navic, pokud néjaké IDE nemd urcity CASE nastroj ve své ,,zakladni
vybaveé®, vétSinou neni problematické tuto funkcionalitu implementovat skrz néjaky plugin. Obecné
plati, Ze hojné¢ pouzivana IDE disponuji velkou zasobou CASE nastroji uz v zakladni verzi, prave
diky velké komunit€ uzivatelll, ktefi se z velké ¢asti podileji na zdokonalovani daného IDE od samého

pocatku.

4.3 Porovnani platforem z hlediska nabidky nastroji s podporou
CASE

Jestlize mame porovnat platformy mezi sebou, mizeme fici, Ze je situace relativné vyrovnana.
Je to predevsim diky tomu, ze vétSina vyvojovych prostiedi funguje na vétSim mnozstvi operacnich

systémi. Uzivatel ma tedy vcelku velkou moznost rozhodnout se ne podle opera¢niho systému, ale

vvvvvv

4.4 Shrnuti

Na trhu s vyvojovymi prostfedimi je velké mnozstvi nabizenych produktii a je jasné, ze jsou to
pravé CASE nastroje, které urcuji konkuren¢ni vyhodu daného produktu (IDE) nad ostatnimi.

Samoziejmé prvni volbou uzivatele pfi rozhodovani, které IDE pouzivat, je vybrana technologie a
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potiebnd funkcionalita, kterou musi IDE podporovat. V dnesni dob¢é je ovSem bézny stav, kdy
jednotlivé IDE podporuji vice jazykl a technologii, a tak je mozné na rdznorodé projekty pouzivat
jediny systém, piipadné¢ obohaceny o nckolik pluginii. Dalsi rozhodujici faktor vSak nebyva cena, jak
je tomu u jinych produkti zvykem, ale mira pohodli a komfortu prace s danym IDE, k jejiz zvySeni

mohou velkou mérou ptispét pravé CASE nastroje.

Dulezité je také zminit moznost vyuziti virtualizace. Soucasny vykon osobnich pocitaci jiz v
podstaté bez problémli pomoci modernich virtualizaénich prostiedki (napiiklad VMware Player*
nebo VirtualBox*) umozituje provozovat kompletné virtualizovay (hostovany) opera¢ni systém uvniti
systému jiného (hostitele), a to pii zachovani plného uzivatelského komfortu. Nezalezi tedy uz tolik na
tom, jaky operacni systém pouzivame jako ,.hlavni“ systém — Ize jednoduse a s vcelku vysokou trovni

integrace provozovat i potiebné vyvojové nastroje primarné uréené pro systém jiny*.

42 VMware Player [online]. ¢2009 [cit. 2009-05-05]. Dostupny z WWW: <http://www.vmware.com/products/player/>.
43 VirtualBox [online]. ¢2009 [cit. 2009-05-05]. Dostupny z WWW: <http://www.virtualbox.org/>.
44 Pochopitelné je ale vSak stale potfeba zaplatit ptislusné licencni poplatky.
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Zaveér
V nasi semestralni praci jsme se snazili o pohled na vyvojové nastroje a jejich navaznost na

CASE z hlediska platformy.

Jako platformu jsme v naSem piipad€ z rozlicnych divodu (nas zajem a zkusenosti, moznost
uspor, snaha odlisny pfistup k tématu, moznost zaclenéni do existujici podnikové infrastruktury)

zvolili operacni systém. Jako vyvojové nastroje jsme potom urcili integrovana vyvojova prostredi.

Dale jsme se pokusili o stanoveni zakladnich kritérii pro porovnani téchto prostiedi, a dale o

popis vybranych prostiedi se zaméfenim na vlastni zkusenosti.

Pii z&vérecném shrnuti a srovnani jsme narazili na pozitivni zjisténi, Ze je nabidka vyvojovych
nastroji s podporou CASE napfi¢ platformami pestra, a to i z hlediska licen¢niho, z hlediska podpory

programovacich jazyki a dalSich.

Véfime, ze ma tato prace smysl a najde svého ¢tenatre. Mohla by napfiklad slouzit jako zakladni
podklad pro vybér vyvojového prostfedi, nebo naopak operacniho systému. Kazdopadné bychom
pfipadnym zajemctiim o tuto problematiku radi doporucili i ostatni seminarni prace vytvofené v ramci

piedmétu 41T450%.

45 Prace vzniklé v ramci seminate CASE na KIT VSE [online]. [2008] [cit. 2009-05-05]. Dostupny z WWW:
<http://panrepa.org/CASE/>.
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