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Úvod 
Tato seminární práce je pouze jednou ze seriálu prací, které jsou zpracovávány v rámci kurzu 
IT_572 - Prost�edky CASE a jejich vyu�ití p� i tvorb�  IS. Tématem je P�ehled nástroj�  CASE 
na tuzemském trhu v prvním pololetí roku 2006. Naším úkolem v tomto semestru bylo de 
facto aktualizovat práce p�edchozích generací, které se stejným tématem zabývaly ji� 
v minulých semestrech. Cílem této práce je tedy pokusit se v ucelené form�  nastínit, jaké 
produkty je mo�no na tuzemském trhu nalézt, p� i� em� bychom se rádi detailn� ji zam�� ili na 
ty nejzajímav� jší. Konkrétn�  na produkty komer� ní od známých výrobc�  s d� razem na ty, 
které prod� laly od minulé verze nejvíce zm� n. 
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Obecn �  o CASE 
Od dob, kdy se za� ínaly vyvíjet první softwarové aplikace, na n�  bylo kladeno stále více 
po�adavk�  typu: zvýšení spolehlivosti a rychlosti. Aplikace byly ale postupem � asu stále více 
robustn� jší a komplexn� jší, co� vyvolalo pot�ebu automatizovaných nástroj� , které by 
zjednodušily fáze analýzy a návrhu t� chto aplikací. S tímto souvisí i vznik disciplíny 
softwarového in�enýrství, jako�to po� íta� ové v� dy zabývající se vývojem velkých aplikací. 
To zahrnuje nejen technické aspekty vytvá�ení softwarových systém� , ale i aspekty �ízení, 
ekonomické aspekty a aspekty kvality. Softwarové in�enýrství p�edstavuje systematický a 
kvantifikovaný p�ístup k vývoji, provozování a údr�b�  software. Cílem této disciplíny je 
vytvá�et takzvan�  u�ite� ný software, co� znamená takový software, který je dodán v termínu, 
pracuje bez chyb, je za stanovenou cenu a odpovídá po�adavk� m u�ivatel� . � ada 
softwarových projekt�  se v minulosti nesetkala s p�ílišným úsp� chem, nebo�  výsledkem byl 
� asto špatn�  navr�ený, špatn�  nebo málo dokumentovaný, cenov�  neodpovídající a 
u�ivatelsky nep�ív� tivý software. Práv�  proto se softwarové in�enýrství sna�í tyto neúsp� chy 
eliminovat. B� �n �  je dnes mo�né se s in�enýrskými postupy setkat ve stavebnictví, 
strojírenství nebo v elektrotechnice. Teprve v posledních letech se však za� ínají objevovat i 
p� i vývoji softwaru a to zejména díky masovému vývoji aplikací, kdy jsou uplat� ovány 
standardizované postupy. Nástroje dnes neodmysliteln�  spojené se softwarovým 
in�enýrstvím, které podporují vývoj software se souhrnn�  ozna� ují termínem CASE. 
 
Zkratka CASE znamená: Computer-Aided Software Engineering, i kdy� v �ad�  p�ípad�  je 
interpretována jako Computer-Aided System Engineering. To je podpo�eno hlavn�  tím, �e 
nástroje typu CASE p�esahují svým p� sobením návrh programového vybavení a p�edstavují 
prost�edek pro návrh informa� ního systému. CASE bývá � asto definován jako: podpora 
procesu vývoje software, která je zalo�ena na vyu�ití po� íta� ových prost� edk� , jejím� cílem je 
celkov�  zefektivnit celý proces vývoje software. Nástroje CASE jsou pak definovány jako: 
sada softwarových nástroj�  podporujících ur� ité fáze vývoje informa� ního systému. 
 
Zkratka CASE vznikla na po� átku osmdesátých let, kdy došlo ke shod� , �e grafické 
prost�edky pro znázorn� ní datové základny, ve smyslu dat a jejich relací, a proces�  
zpracování dat se stanou významnou pom� ckou p�i analýzách a návrzích informa� ních 
systém� . Od té doby za� aly vznikat nejr� zn� jší podp� rné nástroje nejen pro grafický návrh, 
ale i s mo�ností vytvo�ení databáze o projektu, která obsahuje podrobnosti o datových prvcích 
a informa� ních procesech. CASE nástroje jsou dnes nabízeny v n� kolika variantách, podle 
toho, jak podporují jednotlivé fáze p�i analýze a návrhu informa� ního systému. 
 
Dnes v� tšina CASE nástroj�  p�edstavuje velké aplikace, které je mo�no vyu�ít ve všech 
fázích procesu vývoje software. U v� tšiny nástroj�  je jádrem univerzální modelovací jazyk 
UML (Unified Modeling Language). Postupn�  se zde objevuje funkcionalita, která podporuje 
UML verzi 2.0. 
 
Pokud se podíváme na CASE nástroj, první co uvidíme, je grafické rozhraní. Zde je mo�no 
modeloval nejr� zn� jší typy diagram� . Uve� me alespo�  ty nejb� �n � jší: DFD diagramy, které 
dovolují provád� t funk� ní analýzu; Class diagramy – pro modelování t� íd; STD diagramy; 
procesní diagramy a další. Práv�  podpora pou�ívání t� chto nástroj�  byla jedním z podn� t�  pro 
ke vzniku prost�edk�  CASE. Hlavním d� vodem byla � astá aktualizace diagram� , kterou, p�i 
vyšší slo�itosti diagram� , nebylo mo�né provád� t jen tak v ruce. 
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P�i pou�ívání CASE nástroj�  p� i podpo�e návrhu a vývoje softwarové aplikace � i 
informa� ního systému je pot�eba dodr�ovat ur� itá pravidla a postupy, které zaru� í 
smysluplnost a efektivitu. Jedná se o metodiky, jako�to souhrny postup�  a metod, které ur� ují 
co, kdo a kdy se má �ešit. Podpora metodiky prost�edkem CASE vy�aduje p�edevším, aby 
tento prost�edek pokrýval všechny fáze �ivotního cyklu projektu. Tyto prost�edky se pak 
nazývají jako integrovaná prost� edí pro vývoj aplikací. P�i� em� jejich hlavní charakteristikou 
je pevná svázanost s konkrétní metodikou. Takovéto nástroje mají pak výhodu integrity všech 
metod, technik a nástroj�  v kontextu celého �ivotního cyklu projektu. Další skupinou jsou pak 
prost�edky ozna� ované jako b� �né nástroje (tools), které podporují pouze n� které metody a 
techniky z �ivotního cyklu projektu. Od integrovaných prost�edí se pak liší nezávislostí na 
konkrétní metodice. 
 
Z úvodu práce ji� vyplývá n� kolik skute� ností pro�  je výhodné pou�ívání CASE nástroj�  pro 
podporu návrhu a vývoje softwaru. Tím nejviditeln� jším je urychlení a zp�ehledn� ní práce 
s nejr� zn� jšími diagramy a tím dosa�ení vyšší produktivity práce. Grafické rozhraní dovoluje 
vytvá�et p�ehledné modely, na kterých je mo�no odladit vzniklé chyby d�íve ne� se dostanou 
do vyvíjené aplikace � i informa� ního systému. Tím je mo�no ušet� it na nákladech za jejich 
opravování. Spolu s návrhem aplikace vzniká i dokumentace, kterou je mo�no z model�  
generovat a zlepšit tak další vývoj. Samoz�ejm�  obrovským p�ínosem je podpora práce 
n� kolika vývojá��  respektive návrhá��  na projektu sou� asn� . 
 
Co se tý� e nevýhod nebo lépe �e� eno mo�ných úskalí p� i pou�ívání CASE nástroj� , je nutno 
zmínit jejich vysokou cenu. � ada firem p�i návrhu a vývoji aplikací nepou�ívá známé kvalitní 
CASE nástroje práv�  z d� vodu vysokých po�izovacích cen jejich licencí. Tato práce bude 
zam�� ena práv�  na tyto „leadery“ na tuzemském trhu s CASE. Jen pro informaci je u ka�dého 
uvedena cena za licence, která je � asto velmi vysoká. Dalším úskalím bývá � asto nedostate� né 
zkušenosti u�ivatel�  s nástroji. Pro správné pou�ívání je nutné si v první �ad�  osvojit celou 
�adu technik, které jsou závislé na konkrétním typu nástroje. 
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Produkty – Komer � ní nástroje 

Enterprise Architect 
Verze:   6.1.790 (ze dne 30.4.2006) 
Výrobce:  Sparx Systems 
Distributor � R: HTK Pro s.r.o.  
Cena a druhy licencí: 
Enterprise Architekt Desktop Edition – 3856,- K�  s DPH (3403,- K� ; 3118,- K� )* 
Enterprise Architekt Professional Edition - 5641,- K�  s DPH (5355,- K� ; 5069,- K� )* 
Enterprise Architekt Corporate Edition - 6771,- K�  s DPH (6212,- K� ; 5641,- K� )* 
*v závorce uvedeny dv�  ceny, první za 5 – 19 licencí a druhá za 20 – 100 licencí, mj. pokud 
jste si u� nástroj jednou zakoupili, jsou nabízeny za výhodné ceny obnovy licencí 
 

Charakteristika výrobce 

Sparx Systems je australská spole� nost, která se zam�� uje na vývoj a podporu softwarových 
produkt� , objektov�  orientované metodologie a CASE nástroje. Hlavním nástrojem, který 
nabízí, je Enterprise Architect - komplexní nástroj pro modelování a návrh pou�itelný v celém 
�ivotním cyklu vývoje softwaru. 

Stru� ná charakteristika produktu 

Enterprise Architect je CASE nástroj pro modelování pomocí UML, ur� ený pro analytiky, 
návrhá�e, architekty, vývojá�e, testery, projektové mana�ery a pracovníky podpory. Jeho 
hlavní výhodou na tuzemském trhu je jeho pom� r cena/výkon, díky n� mu� si našel velkou 
základnu u�ivatel�  mezi známými IT spole� nostmi. 

Jaké vlastnosti má EA? 

Sou� asná verze EA podporuje 13 model�  definovaných v UML 2.0 
 
1) Strukturní diagramy 
 
Diagramy balí� k�  (Package diagrams) 
Se pou�ívají na rozd� lení modelu na logické kontejnery neboli „balí� ky“ a popisují vztahy 
mezi nimi (na vyšší úrovni abstrakce). 
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Diagramy t� íd (Class diagrams) 
Diagram t�íd zachycuje všechny t�ídy objekt� , které se týkají modelovaného systému (tj. 
celou oblast zájmu �ešení) a vztahy mezi t� mito t� ídami. 
 
Objektové diagramy (Object diagrams) 
Objekty jsou instance t�íd. Objekty jsou propojeny linky. Název konkrétního objektu se 
zapisuje p�ed název t�ídy a odd� luje se dvojte� kou. 
 
Composite Structure diagramy 
Nový typ diagramu. Zachycuje vnit�ní strukturu (zú� astn� né elementy a jejich vztahy) daného 
klasifikátoru (t� ída, use case, collaboration, aktivita, …). Jedná se o runtime strukturu. 
 

 
 
Diagramy komponent (Component diagram) 
V UML  2.0 ji�  není  pro  komponentu  samostatné  zna� ka. P�edpokládá  se  pou�ití 
obdélníku jako pro t�ídu, který  má p� vodní zna� ku umíst� nou jako  ikonu  v pravém horním  
rohu. Je  mo�né  pracovat  s  porty  a  nabízeným  a  poskytovaným  rozhraním. Samotný  
pojem  komponenta  nezahrnuje  fyzické  prvky  systému (DLL,  zdrojové soubory, …) jako 
tomu bylo v prvních verzích UML. 
 
Diagramy nasazení (Deployment diagram) 
Diagram nasazení ukazuje rozmíst� ní zdroj�  (nap�. HW) a softwarové komponenty, procesy a 
objekty, které na nich „�ijí“.  
 

 
 
2) Behaviorální diagramy (diagramy chování) 
 
Use Case diagramy (Use case diagrams) 
Use case diagram popisuje chování systému z pohledu u�ivatele. Zachycuje tedy u�ivatelovy 
po�adavky na systém. Myšlenkou je zapojit u�ivatele do po� áte� ních fází analýzy a návrhu 
systému. Zvyšuje to pravd� podobnost, �e systém nakonec bude skute� n�  prosp� šný pro ty 
lidi, pro které prosp� šný být má. 
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Diagramy aktivit (Activity diagrams) 
Jazyk UML nemá p�ímou podporu pro modelování firemních proces� . �ádný speciální 
diagram pro tuto problematiku neobsahuje. EA nabízí zjednodušený diagram aktivit pro BPM. 
Tento diagram je nejvoln� jší ze všech, které EA nabízí. Analytikovi nechává plnou volnost ve 
vyu�ití jednotlivých element�  a nesvazuje tvorbu diagramu dodate� nými pravidly. 
 
Diagram aktivit p�edstavuje sekven� ní popis � inností tak, jak postupn�  probíhají v systému. 
Vzniká rozší�ením stavového diagramu. Diagram � inností zachycuje p�edevším � innosti 
znázorn� né ve stavovém diagramu. 

 

Stavové diagramy (State chart diagrams) 
Zachycuje stavy objektu, kterými m� �e projít v pr� b� hu svého �ivotního cyklu v systému. Ke 
zm� n�  stavu m� �e dojít konkrétní událostí nebo i pouhým plynutím � asu. Ka�dý objekt má 
sv� j po� áte� ní stav a m� �e mít kone� ný stav (pokud se nebude jednat o perpetum mobile). 

 

Komunika� ní diagramy 
Zobrazují sí�  a sekvenci zpráv (nebo jiné formy komunikace) mezi objekty. Tento diagram se 
v UML 1.x nazýval kolabora� ní diagram. D� vodem ke zm� n�  je to, �e pojem Collaboration se 
pou�ívá pro jiný význam. 
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Sekven� ní diagramy (Sequence diagrams) 
Zachycuje � asovou sekvenci interakce mezi objekty t� íd, ke které dochází p�i komunikaci 
(p�edávání � innosti) v systému. 
 

 
 
� asové diagramy (Timing diagrams) 
Jedná se op� t o diagram nov�  zavedený. Je ur� en p�edevším pro systémy reálného � asu a 
zaznamenává � asová omezení spojená se zm� nou stavu jednotlivých objekt� . 
 

 
 
Interaction overview diagrams 
Tento diagram je nov�  zaveden. Spojuje vlastnosti diagramu aktivit a sekven� ního  diagramu. 
Je mo�né jej chápat tak, �e jednotlivé aktivity v diagramu aktivit jsou zaznamenány pomocí 
sekven� ního diagramu. 
Krom�  toho:  

· Podporuje �ízení v týmové práci (eviduje výstupy z projektu, úkoly v projektu apod.)  
· P�i�azuje „resource“ k prvk� m modelu  
· Provádí dokumentaci – výstup generovaný v RTF formátu  
· Nabízí výstup model�  v XMI (XMI 1.1) pro kompatibilitu s jinými nástroji (i kdy� 

v této souvislosti bych cht� l upozornit, �e a� koli XMI je nádherná idea, je protich� dná 
cíl� m spole� ností, které produkují CASE nástroje, proto�e tyto spole� nosti necht� jí, 
aby se jejich modely daly otev�ít v jakémkoli jiném, tedy konkuren� ním nástroji, a 
proto bývá podpora XMI problémová a kompatibilita ne úpln�  stoprocentní) 

· Zp�ístup� uje model pomocí ActiveX interface  
· Generuje kód a provádí tzv. reverse engineering do kódu C++, Java, C#, VB.Net, 

Delphi a Visual Basic.  

Vybrané novinky verze 5 

Editor šablon a generátor report�   
Od verze 5.0 došlo ke zna� nému zlepšení v generování RTF dokument�  u Corporate a 
Professional edicí. Generování RTF dokumentu pou�ívá editor šablon, který umo�� uje 
u�ivateli p� izp� sobit si vzhled a obsah svého dokumentu, a� na úrove�  jednotlivých element�  
modelu. 
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Zlepšení kontrol verzí 
Kontrola verzí te�  obsahuje kontrolu v� tví balí� k� , které ji� nejsou p�epsány importováním 
rodi� ovských verzí. Doba nahrávání velkých soubor�  byla zredukována a byla zlepšena 
podpora AccuRev a Perforace. 
 
Baseline 
Edice Corporate má novou funkci, která umo�� uje ukládat kompletní v� tve balí� k�  jako 
zkomprimovaný XMI soubor v rámci pou�ívaného modelu. Funkce baseline umo�� uje 
u�ivateli provád� t srovnání t� chto ulo�ených balí� k�  a balí� k� , na kterých práv�  pracujete. 
 
MDA – Model Driven Architecture 
Model Driven Architecture (MDA) je framework pro vývoj software, který vyu�ívá 
systémové modelovací jazyky. Cílem MDA je zlepšení p�enosnosti odd� lením systémové 
architektury a architektury platform. 
 
Hlavními komponentami MDA technologie je model nezávislé platformy (Platform 
Independent Model) a model specifické platformy (Platform Specific Model). Model 
nezávislé platformy popisuje strukturu a funkce systému, ale pomíjí specifika implementace. 
MDA umo� � uje definovat šablony, které mapují transformace mezi modelem nezávislé 
platformy a modelem specifické platformy. Toto uleh� uje vývoj systému díky abstrakci a 
zjednodušuje implementaci na r� znorodé platformy. 
 
Srovnávací utilita (Diff)  
Op� t jen v edici Professional a Corporate. Umo�� uje srovnávat strukturu modelu (v� tve 
balí� ku) s ulo�eným XMI. 
 
Import binárních modul �   
Umo�� uje reverse engineering Java archív�  (.jar), soubor�  .NET PE (.exe, .dll) a binárních 
modul�  p�eklada� e (.il). 

Vybrané novinky verze 6 

Build an‘ Run, vše v IDE prost� edí EA 
Poskytuje vývojá�� m nástroje pro integraci UML a zdrojového kódu a jeho kompilaci. 
S mo�ností generovat testovací t� ídy ze zdrojových t�íd pomocí MDA transformací a 
integrovat celý testovací proces do IDE Enterprise Architektu, je te�  mo�né zahrnout UML a 
modelování do jednoho procesu (build/test/execute/deploy). 
 
Meta Object Facility (MOF) 
Od verze 6.0 p�ibyla podpora exportování balí� k�  do XMI na standardech MOF 1.3 a MOF 
1.4. Modely MOF jsou vytvá�eny p�i�azením metamodelu k balí� ku. 
 
Diskusní fórum projektu  
Diskuze o pokroku na diskusním fóru projektu m� �e p�isp� t k udr�ení aktuálnosti celého 
vývoje. R� zné aspekty projektu mohou být rozd� leny do kategorií a témat. U�ivatelé mohou 
zakládat témata nebo reagovat na p�ísp� vky ostatních v daném tématu. V t� le p�ísp� vku je 
mo�né se p�ímo odkazovat na r� zné elementy diagramu. Diskusní fóra ostatních model�  jsou 
té� k dispozici p�ímo z modelu, na kterém zrovna pracujete. 
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Webové slu�by (WSDL)  
Od verze 6.0 je podporován Forward a Reverse engineering webových slu�eb WSDL (W3C 
Web Service Definition Language). Enterprise Architekt umo�� uje modelovat, generovat a 
importovat WSDL soubory. 
 
XML schéma (XSD)  
Podpora Forward a Reverse engineeringu (modelování, generování, import) W3C XML 
schémat (XSD). 

Datové modelování v EA 

EA je nástroj orientovaný � ist�  na UML. Tento jazyk v sob�  nemá zabudovanou podporu 
datového modelování. Nicmén�  je mo�né vyu�ít principu rozši�ování – Extensions 
Mechanism. Tento mechanismus definuje tzv. Stereotypy, které p�edstavují nový význam 
existujících element�  jazyk�  UML. Pro datové modelování je vytvo�eno UML Extension for 
data modeling, které definuje stereotypy Table, Column atd. (více viz specifikace UML a 
nápov� da k EA). EA má v okn�  toolbox, ve skupin�  element�  Structure mimo jiné i element 
Class se stereotypem Table, pomocí kterého lze vytvá�et datové modely. 

Velká výhoda nasazení nástroje ve firm�  - metodiky EFEM 

EA je dodáván s EFEM, co� je souhrn metodických dokument�  pro nasazení modelovacích 
technik UML ve firm� . K tomuto produktu EFEM jsou dodávány postupky, které umo�� ují 
jednoduché nasazení EA ve firm�  i s efektivními a kvalitními postupy v projektu tvorby IS. 

Jak nástroj získat? 

Produkt m� �ete zakoupit v 	 R p�ímo od autorizovaného prodejce HTK Pro s.r.o. na stránkách 
www.devshop.cz. 

Stránky firmy Sparx Systems a demo verze 

Firma Sparx Systems uvolnila 30-denní demo verzi, kterou si m� �ete stáhnout z její download 
stránky. Na stránky firmy Sparx Systems se dostanete www.sparxsystems.com.au.  

Školení 

Firmy Unicorn  a  Object Consulting nabízí analytik� m, softwarovým architekt� m, vývojá�� m 
a obecn�  všem, kdo cht� jí vyu�ít Enterprise Architect pro objektov�  orientovanou analýzu a 
návrh kurzy školení. Kurz�  je po 	 R samoz�ejm�  více. 
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SyBase PowerDesigner 12 
 
Verze:    12 
Výrobce:   Sybase, Inc (www.sybase.com) 
Distributor 	 R:  Sybase Software s.r.o (www.sybase.cz) 
    Tychonova 2, 160 00 
Lokalizace 	 R:  NE 
Demoverze:   ANO 
Cena licence:   cca. 30tis K�  
Podpora: t� i placené plány technické podpory, které zahrnují vedle mo�nosti telefonického 
�ešení p�ípadných problém�  telefonicky také p�ístup p�es web a poskytování aktualizovaných 
verzí jednotlivých produkt� . 

Úvodní informace 

Spole� nost Sybase uvedla na trh novou verzi produktu PowerDesigner 12.0, všestranného 
nástroje pro modelování a design (navrhování), ur� eného pro spole� nosti, které pot�ebují 
rychle, cenov�  efektivn�  a konzistentn�  vytvo�it nebo p�epracovat své obchodní aplikace. 

 
Spole� nost Gartner ozna� ila PowerDesigner od spole� nosti Sybase za sv� tovou jedni� ku na 
trhu CASE nástroj�  pro vývoj databází v roce 2004, a to na základ�  obratu z prodeje nových 
licencí. Tento obrat dosáhl 33,7 procentního podílu na celkovém objemu trhu. 

 
PowerDesigner je první CASE nástroj který komplexn�  pokrývá všechny aspekty rozvoje 
podniku. Obsahuje nástroje pro obchodn�  orientovanou procesní analýzu, která umo�ní 
identifikovat klí� ová místa a funkce podniku jako takového a nabízí také pln�  integrované 
prost�edí pro datovou a objektovou analýzu informa� ních systém� . P�itom pln�  podporuje 
zavedené p�ístupy a metodologie jako je Unified Modeling Language (UML) nebo 
dvouúrov� ový návrh databáze. 

Klí � ové a nové vlastnosti 

Mezi klí� ové vlastnosti PowerDesigneru pat�í: 
�� Model podnikových proces� : skute� né modelování podniku pro netechnické u�ivatele  
�� Entitn�  rela� ní modelování dle pr� myslových standard�  (konceptuální a fyzický 

datový model)  
�� Datové modelování s podporou datových sklad�  (hv� zdicové a vlo� kové schéma, 

multidimenzionální modelování a mapování datových zdroj� )  
�� Standardní UML diagramy - plná podpora UML pro analýzu, návrh a implementaci 

systému  
�� Generuje zdrojový kód z diagramu t�íd pro vývojová prost�edí jako Java, 

PowerBuilder, C++, C#, Visual Basic, XML a WSDL a další  
�� Generuje DDL pro více jak 40 databázových platforem  
�� Podpora více architektura v� etn�  Java 2 Enterprise Edition (J2EE) - Enterprise Java 

Beans (EJB), Java Server Pages (JSP) a Servlety, platformy .NET a Web Services 
(webové slu�by)  

�� Objektov�  rela� ní mapování  



 
 

13 

�� Definice komplexních u�ivatelských datových typ�  v� etn�  Java t�íd a Java ulo�ených 
procedur umíst� ných v databázi  

�� Zp� tná analýza databáze do fyzického a konceptuálního datového modelu a 
synchronizace model�  s b� �ícími databázemi  

�� Zp� tná analýza existující obchodní logiky do diagramu t�íd (Java, PowerBuilder, 
CORBA/IDL a XML)  

�� Integrace s populárními Java IDE a vedoucími J2EE 1.3/EJB 2.0 certifikovanými 
aplika� ními servery.  

�� Podpora vývoje XML (DTD, Schema, BizTalk, O/R mapování pro databáze)  
�� Vedoucí upravitelné grafické u�ivatelské rozhraní spole� né pro všechny modely s 

objektovým pr� zkumníkem, edita� ním, chybovým a stavovým oknem.  
�� Vylepšená globální správa model� , v� etn�  synchronizace objekt� , model�  a databází a 

aplikací  
�� Rozší�ené, modelov�  nezávislé dokumenta� ní mechanismy s podporou globální 

dokumentace pro všechny modely 
 
Nové vlastnosti, které byly p�edstaveny ve verzi 12 jsou: 
 

�� Zdokonalená integrace datového a procesního modelovaní  
�� PowerDesigner 12.0 automaticky vede k uplat� ování standard�  a ov�� ených postup� , 

které zaru� ují kompatibilitu systému jako�to celku 
�� Lze pln�  uzp� sobit firemní architektu�e a vyhov� t tak r� zným obchodním � i 

zákaznickým po�adavk� m.  
�� Rozší�ené u�ivatelské rozhraní lze p�izp� sobit tak, aby se usnadnila práce nového 

u�ivatele a neomezily se mo�nosti u�ivatel�  pokro� ilých.  
�� Nové, p�ehledné u�ivatelské rozhraní pro mapování metadat usnad� uje komplexní 

transformace dat mezi databázovými zdroji, XML nebo objekty.  
�� Obsahuje výkonn� jší generátor výstupních sestav, v� etn�  nových nástroj�  pro jejich 

návrh a zdokonalení výstup�  ve formátech RTF a HTML. 
�� Podpora nejnov� jších standard�  v� etn�  UML 2.0, BPMN a nejnov� jších verzí 

RDBMS. 
�� Rozší�ené mo�nosti pro snazší a intuitivn� jší import existujících model�  ze starších 

nástroj�  pro modelování. 
 

Druhy PowerDesigneru na trhu 

PhysicalArchitect 
PhysicalArchitect je základní variantou PowerDesigneru která obsahuje pouze podporu 
fyzického datového modelu. PhysicalArchitect je ur� en p�edevším databázovým 
administrátor� m kte�í nepot�ebují konceptuální a objektové modely ale pot� ší je mo�nost 
zp� tné analýzy a dokumentace jimi stravované databáze. 
 
DataArchitect 
PowerDesigner DataArchitect je ideálním nástrojem pro datového analytika. Nep�ekonatelný 
p�ístup dvouúrov� ového datového modelování dává analytikovi mo�nost soust�edit se na 
vlastní obchodní data systému a oprostit se od implementa� ních úprav databáze a p�itom 
vyvíjet databázová schéma p�ímo na míru cílových databází. 
 



 
 

14 

Developer 
Pro programátora a návrhá�e aplikace je ur� en PowerDesigner Developer. PowerDesigner v 
této variant�  zp�ístup� uje ve fyzickém datovém modelu databázové schéma výsledné aplikace 
a umo�� uje pomocí diagram�  objektového modelu (Use Case, Sequence, Class, Aktivity, 
Component) navrhovat p�íslušnou aplika� ní logiku systému. 
 
ObjectArchitect 
ObjectArchitect tvo�í kompletní sada modul�  pro vývoj aplikací. Pln�  podporuje návrh obou 
stran informa� ního systému. Nabízí jak dvouúrov� ovou datovou analýzu, tak i návrh aplikace 
v objektovém modelu. 
 
Business Process Architekt 
PowerDesigner Business Process Architect umo�� uje obchodním (ne-IT) analytik� m zachytit 
procesy v organizaci a p�edat je IT odd� lení k jejich IT analýze a p�evedení do vyvíjených 
systém� . Vedle zajišt� ní shody obchodního zadání s vyvíjenou aplikací lze Business Process 
Architect pou�ít také k popisu obecných proces�  v podniku, jejich optimalizaci a pro podporu 
business process reengineeringu.  
 
Studio 
PowerDesigner Studio tvo�í univerzální prost�edí, které pokrývá veškeré po�adavky na 
modelování a návrh informa� ního systému. Vedle nástroj�  pro detailní návrh informa� ního 
systému (konceptuální, fyzický datový a objektový model) obsahuje i model podnikových 
proces� , který umo�� uje analyzovat a modelovat chování celého podniku. 
 
Viewer 
PowerDesigner Viewer je ur� en nikoliv samotným analytik� m, ale ostatním u�ivatel� m 
výsledk�  jejich práce. PowerDesigner Viewer umo�� uje prohlí�ení všech typ�  model�  
vytvo�ených v PowerDesigneru a projektoví mana�e�i pomocí n� ho mohou sledovat postup 
práce na systému. 
 
Enterprise Option 
Ke ka�dé z výše uvedených variant PowerDesigneru existuje její mutace s podporou 
centrálního úlo�išt�  projektu (repository), která podporuje verzování a �ízení práce týmu 
analytik� . 

 

 Power Designer Fyzický 
datový model 

Konceptuální 
datový model 

Objektový 
model  

Model 
podnikových 
proces�   

Repository 

PhysicalArchitect x         
PhysicalArchitect 
Enterprise x       x 
DataArchitect x x       
DataArchitect Enterprise x x     x 
Developer x   x     
Developer Enterprise x   x   x 
ObjectArchitect x x x     
ObjectArchitect Enterprise x x x   x 
Business Process 
Architekt       x   
Business Process 
Architect Enterprise       x x 
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Studio Personál x x x x   
Studio Enterprise x x x x x 
Viewer  Pouze pro 

� tení Pouze pro � tení Pouze pro 
� tení Pouze pro � tení Pouze pro 

� tení 
Tabulka Dostupnost modulu v jednotlivých edicích Sybase PowerDesigner 
 

Podporované funkcionality 

Modelování podnikových proces�  
Model podnikových proces�  poskytuje efektivní nástroj pro analýzu fungování podniku, který 
není zatí�en odkazem informa� ních technologií. Model podnikových proces�  je v 
PowerDesigneru zam�� en na obchodní analytiky a mana�ery. Tedy na pracovníky, kte�í se 
velmi dob�e orientují v problematice daného podniku, ale slovník programátor�  je jim cizí. 
PowerDesigner nabízí mana�er� m a obchodním analytik� m snadno uchopitelné prost�edí, ve 
kterém mohou jednoduše modelovat lepší fungování podniku p�ípadn�  i zdokumentovat 
stávající stav. Model podnikových proces�  lze pak pou�ít pro tvorbu vnitropodnikových 
p�edpis�  a norem nebo p�ímo jako zadání pro vývojá�e aplikací. Navíc lze tento procesní 
model pou�ít pro konfiguraci produkt�  pro vnitropodnikovou integraci aplikací (EAI) a pro 
systémy pro automatickou komunikaci s obchodními partnery (B2B). 
 
Datové modelování 
PowerDesigner t� �í za své bohaté tradice nejefektivn� jšího nástroje pro návrh databází. 
Tvorba databázových schémat je zalo�ena na plnohodnotné koncepci dvouúrov� ového návrhu 
schématu databáze. PowerDesigner umo�� uje pomocí konceptuálního datového modelu 
(CDM) návrh abstraktních datových struktur (Entit) a vztah�  mezi nimi v ER diagramech - to 
vše pomocí osv� d� ených metod. Konceptuální datový model tak p�edstavuje platformov�  
nezávislé datové schéma projektovaného systému které je oprošt� no od všech 
implementa� ních úprav. Datový analytik se tak m� �e soust�edit p�ímo na vlastní obchodní 
data systému a nikoliv na zp� sob jejich ulo�ení v konkrétním databázovém serveru. 

 
Fyzický datový model (PDM) tvo�í v PowerDesigneru druhou slo�kou datového modelování. 
Fyzický datový model je na rozdíl od konceptuálního modelu ji� ur� en pro konkrétní 
databázový server, kterých PowerDesigner podporuje více jak 35. Práv�  v tomto modelu má 
datový analytik mo�nost navrhovat indexy, provád� t denormalizaci � i specifikovat další 
speciální nastavení pro cílovou databázovou platformu. PowerDesigner tak umo�� uje 
optimalizovat výsledné databázové schéma konkrétní databázi a p�itom zajisti aby výsledná 
aplikace podporovala více databázových platforem. 

 
PowerDesigner umo�� uje snadný p�echod mezi obecným, platformov�  nezávislým, 
konceptuálním modelem a fyzickým datovým modelem optimalizovaným pro konkrétní 
databázi. P�i generování fyzického modelu provede PowerDesigner p�eklady datových typ� , 
M:N relací, klí��  a dalších sou� ástí modelu do jejich ekvivalent�  v cílové databázové 
platform� . PowerDesigner také podporuje zp� tnou konsolidaci fyzického do konceptuálního 
datového modelu a umo�� uje jednoduše porovnávat jednotlivé modely mezi sebou a tak 
udr�ovat a vyvíjet aplikace podporující více databázových server� .  

 
Posledním dopl� kem datového modelování v PowerDesigneru je podpora datových sklad� . 
Všechny edice PowerDesigneru umo�� ují v rámci fyzického datového modelu vytvá�et i 
multidimenzionální datové modely a pracovat s hv� zdicovými a vlo� kovými schématy. 
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PowerDesigner také umo�� uje provád� t mapování mezi zdrojovými a cílovými databázovými 
objekty a tak vytvá�et dokumentaci pro nasazení a konfiguraci nástroj�  pro extrakci, 
transformaci a pln� ní datových sklad� . 
 
Objektové modelování 
Podpora objektového modelování v PowerDesigneru je zalo�ena na osv� d� ené metodologii 
Unified Modeling Languge (UML). Diagramy u�ivatelských scéná��  (Use Case) dostupné v 
rámci objektového modelu systému umo�� ují specifikovat po�adované chování aplikace na 
nejvyšší úrovni abstrakce. Pomocí sekven� ních diagram�  a diagram�  aktivit pak aplika� ní 
analytik m� �e identifikovat obchodní objekty v aplikaci a funkce, které mají vykonávat. 
Výsledkem t� chto diagram�  je sada t�íd v� etn�  identifikace jejich atribut�  a metod. 

 
Jádrem objektového modelu v PowerDesigneru je samotný diagram t�íd. V tomto diagramu 
lze definovat závislosti a další vztahy mezi jednotlivými t� ídami obdobn�  jako v p�ípad�  
konceptuálního nebo fyzického datového modelu. PowerDesigner samoz�ejm�  umo�� uje 
synchronizaci tohoto klí� ového diagramu objektového modelu systému s datovými modely a 
tak udr�ovat konzistenci mezi datovou a aplika� ní stránkou vyvíjeného systému. Diagram t�íd 
je tedy obdobou fyzického datového modelu pro aplika� ní stránku systému a stejn�  jako 
fyzický datový model umo�� uje diagram t�íd generování zdrojového kódu a zp� tnou analýzu 
aplikací (hierarchií objekt� , analýzu jejich funkcí a atribut� ) pro celou �adu objektových 
platforem jako jsou prost�edí PowerBuilder, Java, C++, C#, XML, WSDL, CORBA nebo 
VisualBasic. 
 
Repository 
P�í vývoji rozsáhlejšího informa� ního systému obvykle pracuje na jeho návrhu celý tým 
analytik� . Pro koordinaci a zvýšení efektivity jejich práce slou�í v PowerDesigneru modul 
MetaWorks který slou�í jako spole� né úlo�išt�  (repository) model�  projektu pro všechny 
� leny vývojového týmu. MetaWorks umo�� uje vedoucímu projektu p�i�azovat jednotlivým 
� len� m vývojového týmu p�ístupová práva k jednotlivým model� m - sou� ástem projektu - 
ulo�eným v PowerDesigner repository v SQL databázi. Pro pot�eby repository je k produktu 
PowerDesigner p�ilo�ena omezená licence databáze Adaptive Server Anywhere a lze pou�ít 
libovolnou databázi s ODBC rozhraním. 

 
Vedle �ízení p�ístupu k jednotlivým sou� ástem projektu plní PowerDesigner repository ješt�  
d� le�itou funkci verzování model� . Repository automaticky sleduje vývoj ka�dého 
jednotlivého modelu v � ase a uchovává jeho p�edchozí varianty. V okam�iku kdy dojde 
nap�íklad k objevení nové chyby v sou� asné verzi aplikace, lze porovnat její model s 
modelem d�ív� jší, bezchybné aplikace a tak identifikovat p�í� iny zjišt� né chyby. Verzování 
model� , které v PowerDesigneru umo�� uje i v� tvení vývoje, má v sob�  zakomponován také 
mechanismus zamykání jednotlivých � ástí modelu se kterými pracují ostatní � lenové 
vývojového týmu a tak zabra� uje situaci, kdy s jedním modelem navrhované aplikace pracují 
dva analytici, kte�í si navzájem p�episují svoji práci. 
 
Java 2 Enterprise Edition 
PowerDesigner p�ináší novou dimenzi do vývoje distribuovaných Java aplikací podle normy 
Java 2 Enterprise Edition. Díky t� sné vazb�  mezi datovým a objektovým modelem umo�� uje 
PowerDesigner specifikovat i objektov�  rela� ní mapování - vazbu mezi tabulkami ve 
fyzickém datovém modelu a t� ídami v diagramu t�íd v objektovém modelu. Toto objektov�  
rela� ní mapování lze následn�  vyu�ít pro automatickou konfiguraci kontejnerem �ízené 
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perzistence (Container Managed Persistence, CMP) Entity Enterprise Java Bean komponent v 
J2EE 1.3 kompatibilních aplika� ních serverech. 

 
Vedle kontejnerové perzistence umo�� uje PowerDesigner také modelovat Enterprise Java 
Bean komponenty jako takové. PowerDesigner doká�e korektn�  vytvo�it všechny sou� ásti 
EJB komponenty - od home, remote a local rozhraní, p�es bean t�ídu a� k deployment 
deskriptor� m - a obsahuje mechanismy pro udr�ení konzistence výchozího modelu t� íd a 
dalších objektových diagram�  s diagramem komponent. 
 
Porovnávání model�  
Jádro návrhu informa� ního systému v PowerDesigneru spo� ívá v konceptuálním a fyzickém 
datovém modelu a diagramu t�íd z objektového modelu aplikace. PowerDesigner zajiš� uje 
konzistenci všech sou� ástí vyvíjené aplikace (model� ) pomocí pokro� ilé mo�nosti 
porovnávání a slu� ování jednotlivých model� . Mo�nost porovnat datový a objektový model 
mezi sebou dává analytik� m do ruky silný nástroj pomocí kterého mohou identifikovat 
provedené zm� ny v jedné sou� ásti vyvíjeného systému, nap�íklad v datovém modelu, a 
implementovat je odpovídajícím zp� sobem do modelu objektového. Tím PowerDesigner 
zajistí aby navrhovaná aplikace odpovídala své databázi. 
 
Generování a zp� tná analýza aplikací a databází 
V rámci fyzického datového modelu a diagramu t�íd v objektovém modelu umo�� uje 
PowerDesigner generování základ�  navrhované aplikace. Z fyzického datového modelu lze 
získat Data Definition Language (DDL) skripty pro vytvo�ení všech tabulek, pohled� , index� , 
u�ivatelských datových typ� , trigger�  a dalších sou� ástí schéma databáze navrhovaného 
systému. A to v�dy p�esn�  podle mo�ností cílového databázového serveru kterých 
PowerDesigner podporuje více jak 35 nejr� zn� jších verzí všech rozší�ených dodavatel� . 
Obdobn�  i objektový model, respektive jeho diagram t�íd - PowerDesigner podporuje 
generování zdrojového kódu pro mnoho objektov�  orientovaných vývojových prost�edí 
v� etn�  jazyka Java, PowerBuilder, C++, C#, VisualBasic nebo komponentového modelu 
CORBA (IDL soubory). PowerDesigner také umo�� uje vytvá�et i schéma a definice XML 
dokument�  k danému objektovému modelu a tak umo�nit hladké zapojení navrhované 
aplikace do eCommerce systém� . 
 
Vedle samotného generování databázových skript�  a zdrojového kódu aplikace doká�e 
PowerDesigner provád� t i zp� tnou analýzu (reverse engeneering) databází a 
aplikací.PowerDesigner se m� �e p�ipojit pomocí ODBC rozhraní na existující databázi nebo 
p�e� íst její DDL skripty a vytvo�it odpovídající fyzický datový model - v� etn�  tabulek, 
index� , referen� ní integrity a dalších sou� ástí databázového schéma. Tuto vlastnost 
PowerDesigneru spolu s mo�ností generování dokumentace a porovnáváním model�  
obzvlášt�  ocení databázoví administráto�i proto�e v PowerDesigneru naleznou nedocenitelný 
nástroj pro sledování a dokumentaci zm� n ve spravované databázi. 

PowerDesigner pro u�ivatele 

PowerDesigner pro CxO a obchodní analytiky 
PowerDesigner bo�í stereotyp t� �kopádných aplikací pro návrh a modelování systém� , které 
byly p�ístupné pouze lidem s vysokou odborností v oblasti softwérového in�enýrství. Model 
obchodních proces�  v PowerDesigneru byl navr�en práv�  s d� razem na jeho snadné 
pou�ívání tak, aby jej mohli vyu�ít i obchodní mana�e�i a analytici. Tito odborníci mohou v 
prost�edí PowerDesigneru navrhnout a zdokumentovat lepší a efektivn� jší zp� soby fungování 
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podniku a p�edat vytvo�ené modely podnikových proces�  k jejich p�evedení do jednotlivých 
informa� ních systém� . 
 
PowerDesigner pro IT mana�ery 
PowerDesigner pom� �e vedoucím projekt�  informa� ních systém�  efektivn�  � ídit jejich vývoj 
i v rámci velmi rozsáhlých tým�  analytik� . Jednotné prost�edí pro návrh aplikace a databáze 
spolu s podporou týmové práce a centrálním úlo�išt� m model�  (repository) s podporou 
verzování zlepší komunikaci a sdílení v� domostí mezi jednotlivými vývojá�i a tak p�isp� je k 
úsp� chu projektu. Vedoucí vývojového týmu také jist�  ocení snadnou tvorbu dokumentace ve 
standardním RichText � i HTML formátu kterou lze jednoduše publikovat pro kontrolu a další 
schvalovací procesy. 
 
PowerDesigner pro datové analytiky 
Konceptuální datový model je ideální nástroj pro vysokoúrov� ový návrh databáze. Poskytuje 
datovému analytiku dostate� ný nadhled a oproš� uje jej od specifik a omezení konkrétní 
databázové platformy. Fyzický datový model pak poskytne mo�nost vyladit návrh z 
konceptuálního ER diagramu pro konkrétní databázové servery, provád� t denormalizaci, ladit 
databázi k co nejvyššímu výkonu. 
 
PowerDesigner pro aplika� ní vývojá� e 
Objektový model PowerDesigneru zalo�ený na notaci Unified Modeling Language (UML) 
dává široký prostor k definování struktury aplikace. Ze zakomponovaného diagramu t�íd 
m� �e aplika� ní vývojá� generovat a zp� tn�  analyzovat zdrojové kódy pro mnoho objektov�  
orientovaných vývojových nástroj�  - v� etn�  prost�edí Java, PowerBuilder, XML, C++, C#, 
CORBA nebo VisualBasic. 
 
PowerDesigner pro databázové administrátory 
PowerDesigner nabízí velice silné nástroje pro zp� tnou analýzu ji� existujících databází. 
Doká�e vytvo�it fyzický databázový model z DDL skript�  nebo p�ímo z "�ivé" databáze 
pomocí ODBC rozhraní. Takto zp� tn�  analyzovaný datový model m� �e databázový 
administrátor pomocí PowerDesigneru zdokumentovat p�ípadn�  sledovat jeho zm� ny v � ase 
pomocí funkce porovnávání model� . 

Záv� r k PowerDesigneru 

PowerDesigner je ideálním nástrojem pro návrh informa� ních systém�  proto�e umo�� uje v 
rámci jediného prost�edí identifikovat d� le�ité obchodní aktivity podniku a zachytit jejich 
odraz v aplikacích a databázích pomocí datových a objektových model� . Obchodní analytik 
tak m� �e navrhnout efektivn� jší fungování podniku v modelu podnikových proces�  a p�edat 
takto specifikované zadání do IT odd� lení k vytvo�ení informa� ních systém�  podporujících 
tyto nové procesy v podniku. P�i návrhu po�adovaných aplikací m� �e datový analytik tak 
vytvá�et entity v datovém modelu a sledovat jejich závislost na objektech a t�ídách v 
navrhované aplikaci získaných z objektového modelu systému. Hladká spolupráce p�i návrhu 
datové a aplika� ní stránky systému v rámci jediného CASE nástroje s jednotným 
u�ivatelským prost�edím se pak odrazí v rychlém a bezproblémovém vývoji. 
 
Systémové po�adavky: 
MS Windows XP, NT 4.0, 2000 
procesor Pentium 90 MHz, 96 MB RAM 
SVGA displej (s rozlišením 800x600 nebo vetším) 
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mechaniku CD-ROM (pro instalaci) 
200 MB volného místa na pevném disku 
 

 
Obrázek Sybase PowerDesigner - U�ivatelské prostredí – ukázka objektového modelovaní 
 
 
 

 
Obrázek Sybase PowerDesigner - U�ivatelské prostredí – ukázka objektového modelovaní 
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Microsoft Visio 
Verze:   2003 
Výrobce:  Microsoft 
Distributor � R: Microsoft  
Cena a druhy licencí: 
Visio 2003 Standard CZ - 6708,- K�  s DPH 
Visio 2003 Standard CZ EDU** - 2013,- K�  s DPH 
Visio 2003 Standard CZ UPG* - 3287,- K�  s DPH 
Visio 2003 Professional CZ - 14587,- K�  s DPH 
Visio 2003 Professional CZ UPG*- 7294,- K�  s DPH 
* Upgrade - produkt lze zakoupit pouze v p�ípad� , �e jste legálním majitelem n� které z 
p�edchozích verzí tohoto produktu. 
** Školní produkt - produkt je ur� en pro pou�ití ve školství. Produkt obsahuje dokumentaci, 
medium (CD nebo diskety) a licenci pro 1 u�ivatele. 

Charakteristika výrobce 

Popisovat spole� nost Microsoft myslíme není t�eba. 

Stru� ná charakteristika produktu 

Visio 2003 je aplikace pro tvorbu diagram� , s ní� lze vytvá�et obchodní a technické diagramy, 
ve kterých jsou dokumentovány a uspo�ádány plány, procesy a systémy. Diagramy vytvo�ené 
v aplikaci Visio 2003 umo�� ují vizualizovat a p�edávat informace tak, jak by to pouze s 
vyu�itím textu a � ísel nebylo mo�né. Pomocí p�ímé synchronizace diagram�  se zdroji dat 
automatizuje aplikace Visio 2003 vizualizaci dat. Poskytuje tak aktuální diagramy a navíc lze 
mechanismy aktualizace p�izp� sobit pot�ebám organizace. 

Co umo�� uje Visio 2003? 

· vytvo�it nákresy 
· vytvo�it  technická schémata 
· vytvo�it  grafy a diagramy 
· pracovat s textem, obrazci a šablonami 
· navrhnout nákresy budov, interiér� , kancelá�í, technických schémat 
· vytvo�ené objekty pak vkládat do dalších dokument�  vytvo�ených v aplikacích MS 

Word, MS Power Point a dalších 

Interface Visia 2003 
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Obrázek Visio 2003 

 
A : panely nástroj�  na horních lištách programu jsou ty samé co v ostatních produktech 
Microsoftu (Word, Power Point, Excel), pokud jste ji� n� kdy Visio vid� li, mo�ná jste si 
všimli n� kolika rozdílných funkcionalit (popis není obsahem této práce) 
B : na levé stran�  obrazovky vidíme menu specifické pro ka�dý druh diagramu, který 
vytvá�íme  
C : uprost�ed obrazovky vidíme pracovní plochu diagramu 
D : pomocná lišta, typická pro všechny produkty Microsoft Office �ady 2003 

Vý� et funkcí MS Visio 2003 

Mezi širokou škálu diagram� , které MS Viso 2003 podporuje, pat�í p�edevším: 

· Blokové diagramy, Diagramy databáze, Vývojové diagramy, Diagramy sítí, 

Organiza� ní diagramy, Diagramy technologií výrobních proces� , Plány projekt� , 

Softwarové diagramy 

· Hlavn�  pak BPM diagramy – Diagramy obchodních proces�  

�� Diagram auditu – znázor� uje finan� ní nebo fiskáln�  zam�� ené procesy 

�� Diagram p�í� in a následk�  – znázor� uje faktory a p�í� inné vztahy 

v dané situaci, jsou rovn� � známy jako rybí kost nebo Ishiakovy 

diagramy 

�� Diagramy EPC – znázor� ující procesní �et� zce �ízené událostmi 

�� Diagram analýzy stromu poruchy – analyzují chyby v procesech 

�� Vývojové diagramy �ízení jakosti (TQM) 
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�� Diagramy pr� b� hu prací – zobrazuje fyzickou práci nebo inf. procesy  

 

Diagram pr� b� hu prací - MS Visio 2003 

 

�� Diagramy m� �ete snadno sestavovat p�etahováním p�edem definovaných symbol�  
Mirosoft SmartShapes. 

�� Pro ú� ely vytvá�ení obchodních a technických diagram�  m� �ete pou�ívat nástroje, 
které byly p�ímo navr�eny pro jednotlivé profesionální disciplíny. 

�� Z existujících dat lze generovat b� �né typy diagram� . 
�� K dispozici je kontextová nápov� da a šablony pro konkrétní úkoly, které jsou 

pravideln�  aktualizovány z webu. 
�� M� �ete vytvá�et vizuáln�  zajímavé diagramy, které zajistí maximální vliv na adresáty 

vašeho sd� lení. 
�� Diagramy lze umístit do sdíleného pracovního prostoru na týmovém serveru slu�by 

Microsoft Windows SharePoint Services. 
�� Vkládání poznámek do diagram�  pomocí funkce digitálního pera v po� íta� ích Tablet 

PC je snadn� jší. 
�� Nový re�im revizí umo�� uje sledování komentá��  recenzent� , zm� ny tvar�  a záznam�  

zadaných pomocí digitálního pera. 
�� Pomocí vylepšené funkce Ulo�it jako webovou stránku m� �ete publikovat a sdílet 

diagramy na webu. 
�� K dispozici je import a export diagram�  do formátu SVG (Scalable Vector Graphics), 

co�je nový standard pro webovou grafiku zalo�ený na jazyce XML. 
�� Získáváním dat z diagram�  aplikace Visio a jejich importem do aplikací Microsoft 

Excel nebo Microsoft Word, do databází Microsoft Access a Microsoft SQL Server, 
do formátu XML a dalších formát�  lze integrovat podnikové procesy a systémy. 

�� Specifické podnikové pot�eby m� �ete �ešit za� len� ním aplikace Visio do výkonného 
softwaru p�ipojeného k platform�  Microsoft .NET. 

�� Ovládací prvky aplikace Visio pro kreslení je mo�né vkládat do obchodních aplikací, 
které jsou zalo�eny na softwaru p�ipojeném k platform�  .NET nebo na opera� ním 
systému Microsoft Windows. 
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Zhodnocení VISIO 

Na rozdíl od Wordu � i Excelu jsou silné stránky VISIO mén�  zjevné a vy�adují o n� co více 
systémový p�ístup p�i prezentaci mo�ností jeho vyu�ití. U�ivatelé MS Office jsou zvyklí na 
intuitivní p�ístup k ovládání program� . Pokud zájemce o VISIO narazí v p�íru� ce na postup, 
který obsahuje 20, nebo i 40 bod� , nebude asi p�íliš nadšený. � ada u�ivatel�  by uvítala 
informace a zkušenosti, které by více podporovaly rozvoj kreativity v práci s VISIO. Mo�ná 
by se pak pon� kud zm� nila i p�edstava o p�ijatelné výši � asto kritizované ceny produktu 
VISIO. 
 
Jsou situace, kdy s VISIO doká�ete ud� lat opravdu velký kus práce a není pot�eba se za ni 
styd� t. Ovšem jsou i takové situace, kdy je Visio naprosto nepou�itelné (ukotvování šipek na 
libovolné místo, nutné ru� n�  p�es VBA) a jeho pou�ití je dvojnásobná práce - hlavn�  pro 
vývojá�e. Nech�  si proto ka�dý sám posoudí, zda mu kv� li pár obrázk� m stojí za to ob� tovat 
tak velký obnos za Visio. 
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Altova UModel™ 2006 
Verze:   2006 
Výrobce:  Altova GmbH/ Altova, Inc. (www.altova.com) 
Distributor � R:  JIMAZ, s.r. o. (www.jimaz.cz) 
Cena a druhy licencí: 
 
  licence pro 1 po� íta�  (v� etn�  SMP/upgrad�  na 1 rok) 5 740 K�  s DPH 
  licence pro 5 po� íta��  (v� etn�  SMP/upgrad�  na 1 rok) 27 070 K�  s DPH 
  licence pro 10 po� íta��  (v� etn�  SMP/upgrad�  na 1 rok) 48 840 K�  s DPH 
  licence pro 20 po� íta��  (v� etn�  SMP/upgrad�  na 1 rok) 92 870 K�  s DPH 
  licence pro 50 po� íta��  (v� etn�  SMP/upgrad�  na 1 rok) 230 620 K�  s DPH 

Charakteristika výrobce 

Spole� nost Altova pat�í k aktivním � len� m konsorcií W3C (World Wide Web Consortium) a 
OMG (Object Management Group), na trhu IT je známa spíše jako tv� rce a dodavatel nástroje 
XMLSpy a dalších s technologií XML souvisejících nástroj� . Aktivity spole� nosti jsou �ízeny 
z USA a Rakouska. 

Stru� ná charakteristika produktu 

Altova UModel™ 2006 je nástrojem zam�� eným výlu� n�  na podporu objektov�  
orientovaných metod analýzy a návrhu resp. podporu notace UML. Vývoj nástroje za� al a� se 
vznikem specifikace UML 2.0, v sou� asnosti UModel podporuje verzi UML 2.1. Tato 
podpora není úplná, z 13 hlavních diagram�  definovaných v poslední verzi specifikace se 
UModel soust�edí na podporu t� ch (z�ejm� ) nejpou�ívan� jších, tj.: 

�� diagram u�ití (Use case diagram), 
�� diagram t�íd (Class diagram), 
�� diagram objekt�  (Object diagram), 
�� sekven� ní diagram (Sequence diagram), 
�� diagram balí� k�  (Package diagram), 
�� diagram komponent (Component diagram), 
�� diagram nasazení (Deployment diagram). 

Klí � ové vlastnosti 

Generování programových kód�  
Pravd� podobn�  nejzásadn� jší charakteristika tohoto nástroje je mo�nost generování 
zdrojového kódu v jazycích Java a C# který je kompatibilní pro nejpopulárn� jší vývojová 
prost�edí Eclipse, Borland® JBuilder®, Microsoft® Visual C# .NET®, Borland® 
C#Builder® aj. 
 
Zp� tné generování modelu z programováho kódu 
UModel® 2006 je relativn�  mocným nástrojem pro reverse engineering. Díky importu Java � i 
C# kódu a automatickému generování UML modelu lze rychleji porozum� t struktu�e 
existujících aplikací. Takto vytvo�ené diagramy najdou uplatn� ní p� i rozši�ování funkcionality 
existujících aplikací i vývoji nových aplikací. 
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Synchronizace modelu a programového kódu 
UModel® 2006 podporuje obousm� rnou synchronizaci modelu a programového kódu. V 
pr� b� hu postupu projektu lze revize a vylepšení zdrojového kódu zp� tn�  promítnout do 
vytvo�ených diagram� , v opa� ném sm� ru lze samoz�ejm�  z aktualizovaného modelu znovu 
generovat programový kód. 
 
P� enos modelu do/z jiných prost� edí 
Pro p�enos modelu do/z jiných nástroj�  lze v prost�edí UModel® 2006 vyu�ít formát 
standardu XMI 2.1. Tvorbu dokumentace nástroj podporuje exportem diagram�  v grafickém 
formátu PNG. 

Další zajímavé vlastnosti 

Programový kód a zp� tné generování modelu z konkrétního kódu lze provád� t na úrovni 
projektu, balí� ku i t� ídy. 

Diagramy UML lze vytvá�et v libovolném po�adí. 

Pro generování programového kódu a reverse engineering UModel podporuje jazyk Java ve 
verzích 1.4.x a 5.0 a jazyk C# verze 1.2 a 2.0. V rámci jednoho projektu lze udr�ovat kód v 
obou jazycích sou� asn� . 

Podpora šablon UML. 

XML Metadata Interchange (XMI version 2.1) pro modely v UML 2.0 resp. 2.1. 

P�i práci s atributy a metodami t� íd UModel nabízí in-place nápov� du pro výb� r typ� , 
nastavení míry p�ístupnosti a dalších vlastností které bývají k dispozici v nejrozší�en� jších 
integrovaných vývojových prost�edí typu Visual Studio .Net � i Eclipse. 

K vyšší atraktivnosti a intuitivnosti pou�ití UML diagram�  v UModelu p�ispívá zvýraz� ování 
syntaxe. 

UModel nabízí bohaté mo�nosti customizace styl�  (font, barva, ohrani� ení atd.) pro jednotlivé 
prvky diagram� , styly je mo�né definovat pro r� zné projekty, rodiny prvk� , samotné prvky. 

Jednotlivé prvky modelu lze seskupovat do stromové struktury podle r� zných kritérií (nap�. 
typ diagramu), v rámci stromové struktury je pak mo�né vyhledávání t� chto prvk�  podle 
jména. 

Asociace, agregace, generalizace atd. lze v diagramech modelu vyhledávat prost�ednictvím 
kontextových menu. 

UModel umo�� uje provést neomezené mno�ství Undo/Redo operací, zaznamenávají se nejen 
zm� ny v obsahu modelu, ale i stylu jednotlivých prvk� . 

Diagram u�ití 

Pro jeho tvorbu lze v UModelu vyu�ít všechny standardní prvky, tj. aktor, typ u�ití, vztah. 
Vztahy mezi prvky diagramu mohou být r� zného typu (nap�. include, extend), UModel dbá na 
správné pou�ívání vztah�  r� zného typu, nap�. nezkušenému studentovi nedovolí nakreslit 
vztah extend mezi aktorem a typem u�ití. Ka�dý prvek diagramu lze doplnit komentá�em 
v podob�  volného textu, který m� �e poslou�it jako základ dokumentace. Komentá�e lze 
vkládat také p�ímo do diagramu jako poznámku (tato poznámka se nestává prvkem modelu). 
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Diagram t� íd 

UModel poskytuje všechny základní prvky pro tvorbu diagramu t�íd a m� �e být vyu�it p� i 
modelování t� íd na r� zných úrovních (konceptuální, specifika� ní, implementa� ní). Pro 
jednotlivé t� ídy nelze spravovat tolik podrobných informací jako v robustn� jších nástrojích 
typu PowerDesigner, co� � iní práci s nástrojem p�ehledn� jší. Velmi dob�e je �ešena mo�nost 
vyu�ívání existujících prvk�  v jiných diagramech a to a� na úrove�  atribut�  a metod t�ídy. 

Diagram objekt�  

Za p�edpokladu existence diagramu t�íd je v UModelu velmi snadné tento diagram 
instancializovat a znázornit vztahy objekt�  v systému. Klí� ový prvek diagramu objekt�  je 
v UModelu pojmenován InstanceSpecification. 

Diagram komponent, diagram nasazení 

Filosofie tvorby diagramu komponent a diagramu nasazení v UModelu je stejná jako 
u ostatních diagram� , vy�aduje však hlubší porozum� ní implementaci softwarových aplikací. 
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Záv� re� né zhodnocení 

UModel® 2006 je typický Lower CASE specializovaný na vývoj aplikací v moderních 
programovacích jazycích Java a C# pomocí objektov�  orientovaného p�ístupu. Za silnou 
stránku nástroje pova�ujeme intuitivní a p�ehledné u�ivatelské rozhraní, které je snadno a 
rychle zvládnutelné, podporuje � eskou abecedu a umo�� uje efektivní a rychlé vytvá�ení 
kvalitních UML diagram� , po stránce funk� ní i estetické. Jako velmi kvalitní se v pr� b� hu 
testu ukázal také obousm� rný engineering a podpora výše zmi� ovaných programovacích 
jazyk� . Nevýhodou nástroje p�i nasazení pro tvorbu rozsáhlejších systém�  je nemo�nost 
provozu repository nad databázovým systémem, absence podpory pro správu verzí modelu a 
podpory týmové práce ve fázi analýzy a návrhu. I s ohledem na ekonomické charakteristiky se 
UModel® 2006 uplatní spíše na projektech menšího a� st�edního rozsahu. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
Obrázek Altova UModel® 2006 – pracovní plocha 
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MagicDraw™ 11.0 
Verze:   11.0 (2006) 
Výrobce:  No Magic, Inc. (www.nomagic.com)   
Distributor � R: No Magic European Software Development Center (www.bpi.lt) 
Cena a druhy licencí: 
 
  Personal Edition  €125 bez DPH 
  Standard Edition €425 bez DPH 
  Professional Edition for Java  €765 bez DPH 
  Professional Edition for C++ €765 bez DPH 
  Professional Edition for C#   €765 bez DPH 
  Enterprise Edition   €1,355 bez DPH 

Charakteristika výrobce 

Spole� nost No Magic, Inc. je aktivním � lenem konsorcia OMG (Object Management Group), 
vlajkovou lodí jejího produktového portfolia je práv�  CASE nástroj MagicDraw™ 11.0.  No 
Magic, Inc. je technologickým partnerem nap�. spole� ností SUN � i Borland a není bez 
zajímavosti, �e mezi technologické partnery pat�í i � eský systémový integrátor KOMIX, s.r.o., 
dodavatel plug-in do MagicDraw UML pro správu po�adavk� , odhad pracnosti, sledování 
postupu vývoje a p�ípravu test� . Aktivity spole� nosti na evropském kontinentu jsou �ízeny 
z litevského Kaunasu. 

Stru� ná charakteristika produktu 

MagicDraw™ 11.0 nepat�í na trhu CASE nástroj�  k �ádným nová� k� m, jeho první verze byla 
odborné ve�ejnosti p�edstavena ji� v roce 1998. V po� átcích byl nástroj zam�� en pouze na 
vizuální modelování a podporu notace UML, postupn�  byla dopl� ována funkcionalita pro 
generování zdrojových kód�  a reverse engineering (Java a C++ od verzí 3.x). Sou� asný 
MagicDraw™ 11.0 p�edstavuje robustní CASE nástroj podporující objektov�  orientovaný 
p�ístup k analýze a návrhu software, modelování podnikových proces�  a � áste� n�  je 
vyu�itelný i pro �ešení n� kterých problém�  z oblasti datového modelování. Zákazníci podle 
svých po�adavk�  mohou vybírat z 6-ti edic produktu: Reader, Community, Personal, 
Standard, Professional a Enterprise. Funkcionalita edic Reader resp. Community je výrazn�  
omezená, v prvním p�ípad�  se jedná o prost�edek ur� ený k prohlí�ení model�  v re�imu „read-
only“, ve druhém jsou navíc k dispozici pouze prost�edky pro tvorbu diagramu t�íd. Ob�  tyto 
edice jsou zdarma. Edice Personal a Standard ji� p �edstavují plnohodnotné nástroje pro 
modelování v jazyce UML, edice Standard vyhoví i nárok� m na práci v týmu. Nicmén�  výše 
zmi� ované funkcionality pro generování zdrojových kód� , reverse engineering a modelování 
podnikových proces�  nabízí a� edice Professional resp. Enterprise. Další text se v� nuje 
popisu edice Enterprise. 

Klí � ové vlastnosti 

Podpora UML 
V nástroji je zabudována podpora notace a metamodelu UML 2.0, u�ivatel má k dispozici 
prvky pro tvorbu následujících diagram� : 
diagram u�ití (Use case diagram), 

�� diagram t�íd (Class diagram), 
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�� diagram objekt�  (Object diagram), 
�� sekven� ní diagram (Sequence diagram), 
�� diagram balí� k�  (Package diagram), 
�� diagram komponent (Component diagram), 
�� diagram nasazení (Deployment diagram), 
�� diagram aktivit (Activity diagram), 
�� stavový diagram (State diagram), 
�� diagram komunikace (Communication diagram). 

Krom�  t� chto m� �e u�ivatel dále vytvá�et a pou�ívat vlastní diagramy zalo�ené na UML, 
k dispozici jsou té� rozší�ení UML pro specifikace WSDL, XML, CORBA IDL aj. 
 
Podpora modelování business proces�  
Diagram podnikových proces�  v nástroji MagicDraw™ 11.0 podporuje notaci BPMN 
(Business Process Modeling Notation) a export vytvo�eného modelu do jazyka BPEL 1.1. 
 
Datové modelování 
MagicDraw™ neumo�� uje odd� lit modelování datové základny na konceptuální, 
technologické a fyzické úrovni. Konceptuální úrove�  nástroj nijak nerozlišuje, tvorba 
technologického modelu je mo�ná pomocí „znásiln� ní“ diagram�  UML, nap�. nastavení 
stereotyp�  table resp. view pro t�ídu umo�� uje pozd� jší vytvá�ení tabulek resp. pohled� . 
Z takto vytvo�eného technologického modelu lze pozd� ji generovat DDL skripty pro databáze 
Informix Cloudscape 3.5 a Oracle 8. Pro tato prost�edí je rovn� � podporován reverse 
engineering. 
 
Podpora týmové práce 
Mo�nost sou� asné práce více analytik�  a vývojá��  na jediném projektu v aplikaci 
MagicDraw™ lze zajistit pomocí instalace komponenty Teamwork Server, její� funkcionalitu 
lze vyu�ít v edicích Standard, Professional a Enterprise. Komponenta umo�� uje integraci 
lokálních projekt�  do jediného týmového projektu a nastavení p�ístupových práv k projektu 
pro r� zné skupiny u�ivatel� . Ka�dý oprávn� ný u�ivatel m� �e získat nejaktuáln� jší kopii 
projektu ze serveru, zamknout � ást modelu pro editaci p�ípadn�  pracovat offline a provedené 
zm� ny synchronizovat s projektem na Teamwork Serveru. Komponenta také nabízí 
prost�edky pro správu více projekt� , vytvá�ení verzí projektu s mo�ností návratu k libovolné 
p�edchozí, zasílání zpráv ostatním u�ivatel� m Teamwork Serveru nebo práci na � ásti projektu 
(modul). Pro správu u�ivatel�  a monitorování práce Teamwork Serveru je dodávána 
administrátorská konzole. 
 
Generování programových kód�  a zp� tné generování modelu z programováho kódu 
Pro jazyky Java, C++, platformu .Net a kód podle specifikace CORBA IDL 3.0 nabízí 
MagicDraw™ prost�edky pro zp� tné generování modelu ze zdrojového kódu v p�íslušném 
jazyce a generování programových kód�  ze statických diagram�  UML. Pro všechny edice 
jazyka Java jsou dále k dispozici reverse engineering a generování kódu podle specifikace 
komponentní architektury EJB 2.0, mo�nost zp� tného vytvá�ení sekven� ního diagramu ze 
zdrojového kódu v Jav�  a kontrola modelu proti pravidl� m programovacího jazyka. B� hem 
synchronizace modelu a kódu nástroj zachovává všechny implementace metod v� etn�  
komentá�� . Reverse engineering a generování kódu pro prost�edí sít�  Internet je mo�né 
provád� t v souladu se standardy WSDL 1.1 a XML Schema 1.0. 
Podpora automatické synchronizace modelu a programového kódu je k dispozici pro �adu 
vývojových nástroj� : Sun Java Studio, Borland CaliberRM, BEA WebLogic Workshop, 
IntelliJ IDEA, NetBeans, Eclipse, IBM Rational Application Developer, Borland JBuilder. 
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Další zajímavosti 

Otev� ené API 
Otev�ené API zp�ístup� ující všechny t�ídy UML metamodelu. Mo�nost p�idávání vlastních 
akcí do menu a nástrojových lišt, dopl� ování vlastních plug-ins, vytvá�ení nových návrhových 
vzor� . 
 
Prost� edky pro sna�ší modelování 
Široká nabídka návrhových vzor� , tj. GoF (adapter, composite, decorator, observer, 
composite, decorator, observer, proxy, singleton, visitor, bridge), návrhové vzory pro Javu 
(RMI, EJB, Main class), JUnit vzory (test case, tested class). P�izp� sobení a rozši�ování 
vzor� . P�edp�ipravené šablony model� . 
 
Struktura modelu a navigace 
Automatické seskupení prvk�  modelu do stromové struktury, mo�nost provázání prvk�  
modelu pomocí odkaz� , vkládání odkaz�  na libovolné prvky modelu nebo dokumenty mimo 
model do poznámek a textových polí. Snadná editace prvk�  modelu a vyhledávání 
jednotlivých prvk�  podle zadaných kritérií (nap�. název, typ, ...). Zvýraz� ování zm� n v 
modelu od posledního ulo�ení. 
 
Ukládání a export modelu 
Nativní soubory MagicDraw™ jsou ukládány ve formátu XMI 2.1. Jednotlivé � ásti projektu 
mohou být ukládány do odd� lených soubor� . Všechny diagramy, zvolené diagramy nebo jen 
vybrané prvky lze exportovat jako obrázky v bitmapových (JPEG, PNG) i vektorových 
formátech (EMF,WMF, EPS, SVG). 
 
Podpora tvorby dokumentace model�  
Dokumentaci je mo�né vytvá�et pro dva re�imy – tisk nebo prohlí�ení. V re�imu prohlí�ení je 
dokumentace reprezentována zprávou ve formátu HTML. Pro modely a jednotlivé prvky 
existují p�edp�ipravené styly, dále jsou k dispozici RTF a PDF šablony pro vytvá�ení 
dokument�  SDD(Software Design Document) a UCS(Use Case Specification). 
 
Podpora OCL 
K libovolnému prvku modelu lze doplnit omezení v OCL. MagicDraw™ provádí 
automatickou validaci syntaxe. 

Celková charakteristika  

I kdy� z marketingových materiál�  propagujících MagicDraw™ 11.0 je velmi patrná snaha 
p�iblí�it nástroj sm� rem k oblasti CABE, v realit�  se jedná o robustní Lower CASE jeho� 
p�ednosti by s nejv� tší pravd� podobností �ádný business analytik neocenil resp. nevyu�il. 
Slušná podpora týmové práce, široké mo�nosti generování programových kód�  a reverse 
engineering, otev�ené API, pestrá paleta návrhových vzor� , vazby na nejrozší�en� jší vývojová 
prost�edí i nástroje pro odhad pracnosti – tyto všechny vlastnosti p�edur� ují MagicDraw™ 
11.0 pro nasazení na rozsáhlejších projektech. Chybí však výrazn� jší podpora datového 
modelování, maximální vyu�ití všech p�edností které nástroj nabízí si pravd� podobn�  vy�ádá 
d� kladn� jší školení u�ivatel� , dosahování p�ijatelné doby odezvy v pr� b� hu provozu se 
neobejde bez výkonných technických prost�edk� . P�i rozhodování o tom zda investovat do 
tohoto CASE nástroje proto doporu� ujeme maximální míru obez�etnosti. 
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Obrázek MagicDraw™ 11.0  – pracovní plocha 

  

Obrázek MagicDraw™ 11.0  – pracovní plocha – diagram business procesu
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Produkty - Free nástroje  

Jude 
 
Verze:   2.51 
Výrobce:  Eiwa System Management, Inc. (http://jude.change-vision.com/j) 
Distributor 
Lokalizace:  NE 
Demoverze:  ANO 
Cena licence:  Commmunity 0 USD 
  Proffesional 280 USD 

Úvodní informace 

Velikostí programu velmi malý (asi 2MB), ale velmi povedený vývojový program. Obsahuje 
veškerou základní funk� nost - podporuje UML 1.4 a všech 9 typ�  diagram� . V nyn� jší dob�  
existuje jako jak free verze JUDE/Community, která je � áste� n�  omezena (chyb� jí n� které 
funkce np�. Spojování model� , export a import v XMI, výstupy RTF a vektorové formáty 
obrázk�  � i tisk diagram�  na více stránek. Do sekce free nástroj�  jsme jej za�adili hlavn�  kv� li 
testování práv�  JUDE/Community verze. 
 
Jeho druhá verze JUDE/Professional ji� tyto fukce obsahuje, ale bohu�el v nyn� jší dob�  je 
zpoplatn� na licence cca. 280 USD. Avšak i free verze je pln�  pou�itelná a funk� ní. 

Podporovaná funkcionalita 

Jude v nyn� jší dob�  podporuje základní UML 1.4 diagramy:  
· Class (Object/Package/Robustness)  
· UseCase  
· Sequence  
· Collaboration  
· Statechart  
· Activity  
· Component  
· Deployment  

 
Generování kódu diagramu 
Vzhledem k silné provázanosti s Java prost�edím (vyu�ití k programování sofw v jazyce Java) 
lze kostru kódu generovat práv�  pouze do tohoto jazyka. 
 
Generování modelu ze zdrojových kódu Java 
Umí té� analyzovat ji� vytvo�enou aplikaci v Jav�  a na základ�  této analýzy nakreslit diagram 
t�íd s jejich odpovídajícími vazbami. 
 
Úprava vzhledu model�  
Dává schopnost u�ivateli do jisté míry nastavit, jak budou vypadat diagramy. Leze skrývat a 
zobrazovat n� které vlastnosti, nastavovat barvy a to nejen invidivuáln� , ale také podle 
p�i�azených stereotyp� .  
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Export Class diagramu do HTML (javadoc) 
Schopnost exportovat diagramy do HTML jako� to dokumentace pro java programy. Datové 
typy a p�ístupnosti atributu v modelech jazyce Java 

Prost� edí JUDE/Community 

 
Obrázek JUDE/Community - U�ivatelské prostredí – Class Diagram 
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Obrázek JUDE/Community - U�ivatelské prostredí – UseCase Diagram 
 

 
Obrázek JUDE/Community - U�ivatelské prostredí – Activity Diagram 
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Systémové po�adavky: 
CPU Pentium III 700MHz or higher, Memory 256MB or more 
(Recommended : 512MB or more) Hard Disc Free space of 128MB or more  
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Záv� rem 
V naší práci jsme se pokusili nastínit, jak vypadá sou� asná situace na tuzemském trhu s CASE 
nástroji. Na rozdíl od p�edchozích generací jsme se nezabývali vý� tem všech nástroj� , které je 
mo�no na našem trhu sehnat, ale pokusili jsme se ze širokého spektra vybrat ty nejzajímav� jší 
komer� ní nástroje od významných sv� tových výrobc�  a ty detailn�  analyzovat a popsat. 
Hlavní d� raz byl kladen na dva produkty – PowerDesigner od firmy Sybase a Enterpise 
Architect od Sparx Systems. Nebo�  práv�  tyto dva produkty, jsou dnes mezi zákazníky, kte�í 
pou�ívají CASE nástroje nejvíce rozší�eny. Co se tý� e PowerDesigneru, cht� li jsme p�edstavit 
nové vlastnosti nedávno vyšlé verze 12, kterých je oproti verzi minulé celá �ada (nap�íklad 
m� �eme uvést: zdokonalenou integraci datového a procesního modelovaní; mapování 
metadat, které usnad� uje komplexní transformace dat mezi databázovými zdroji; podpora 
UML 2.0). Enterpise Architect byl vybrán hlavn�  kv� li jeho širokému rozší�ení po 
tuzemském trhu, daném p�edevším jeho p�íznivou cenou za obrovské portfolio jeho 
funkcionalit.  
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